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:-:eﬂexées sobre a Doutrina do
;-.fgmprego dos Carros de Combate

Pelo Major OLIMPIO MOURAO FILHO

: I) — Na parte final do estudo anterior, examinamos a vbo de
péssaro, algumas formacdes que podia afetar a Companhia de Carros,
ara realizar dispositivos de combate. Tomamos, como base do tra-

balho, a organizaciio ternaria, isto é, Companhia a trés Pelotdes, Ba-

‘lalhdo a trés Companhias e Regimento a trés Batalhes (um de carros

. Médios e dois de carros Léves).

b Trataremos hoje, com mais mintcias, do assunto em causa, o qual

' & de suma importincia.

11 — Organizagio e dispositivo.
.~ 1. E’ evidente que a técnica de qualquer arma reage direta-
| mente sobre a organizagdo da mesma; ndo menos certo é que o em-
prego titico decorre, além de outras circunstancias, substancialmente
* das caracleristicas técnicas.
3 Sendo assim, a organizagdo € uma resullante da técnica e da ta-
. lica, isto é, estrutura-se determinada arma em fungdo de suas carac-
leristicas e do seu emprego, dobrando-se a estas duas condigdes, o
| mais possivel, as serviddes econdmico-administrativas que devem ter
flexibilidade suficiente para garantirem a vida da arma no combate.
Por outras palavras:

1°— o emprego latico estd amarrado as possibilidades técnicas;

2.°.—a organizacio devera ser capaz de atender a vida da arma,
tanto na paz quanio na guerra, sem jamais entrar em con-
flito com as necessidades técnicas e taticas.

2. Para melhor compreensdo, tomemos a organizacdo da Infan-
' taria, no ambito até Companhia.

NOTA — Continuacido do nimero anterior.
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Verificamos, sem grande esforgo, os pontos essenciais seguintes:

a) um-F. M. nao pode bater eficientemente mais do que 50 me-
tros de frente — serviddo técnica —;

b) sua vida em combate exige:

_—— certo nimero de homens para guarnecé-lo — servidao
técnica;
— outros para protegé-lo — servidio tatica.
Resultantes:

1.° —a organizacao do G. C. tal qual conhecemos e adotamos;
2" —o emprego normal do F. M. deve ser numa frente de 50
metros, no maximo.

<

¢) Com dois G. C. batem-se 100 metros, mas se um Pelotao
tivesse somente 2 G. C., seria uma fracdo linear para 100 metros, so
podendo oferecer profundidade com um G. C. em 1.° escaldo e um em
2.°, com apenas 50 metros de frente, o que é muito pouco e obrigarid
a Companhia a ter um grande nimero de Pelotes — consequéncia
a ser evitada para ndo dividir demasiadamente a atengido do Capitédo.

Dai, a necessidade de ter o Pelotdo, no minimo, 3 G. C., nio de-
vendo ter mais de 4, para ndo dividir a aten¢do do Tenente por mui-
tos elementos,

Seria longo, e ndo é objeto de nosso trabalho, continuar, ainda
que perfuntoriamente, a andlise das causas que influem sobre a or-
ganizacio da Infantaria, exemplo que escolhemos. Diremos, -apenas,
que com a organizagdo ternaria da Companhia — sub-unidade capaz
de vida econémico-administrativa até certos limites — ela tem possi-
bilidades, embora elementares, de manobra porque com dois pelotoes
em 1.° escalio — batendo uma frente ja quasi apreciavel — podera
ter, em certas circunstincias especiais, um pelotdo ndo fixado pelo
fogo inimigo e capaz, por conseguinte, de movimentos outros que néo
sempre para a [rente.

Claro que, tais possibilidades de manobrar aumentam com as di-
mensdes da frente em que a unidade é capaz de fixar o inimigo pelo
fogo, combinada com a profundidade que ela pode guardar em vista
da poténcia de suas armas e da maneabilidade dos seus elementos
componentes. !

Eis porque, o G. C. e o Pelotdo ndo teem capacidade de mano-
bra, a Companhia s6 a tem em casos excepcionais, o Batalhio tem al-
guma e no ambito Regimento ja se pode contar normalmente com a
manobra em muitas circunstincias.

Quando dizemos que G. C., Pelotdo e Cia. ndo teem capacidade
de manobra, é claro que nos referimos a outras diferentes da combi-
nacdo simples do fogo e do movimento para a frente.

Ora, voltando a Companhia, verificamos que, com seus trés ele-
mentos componentes é possivel obter-se um certo nimero de combi-
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ges interessantes para realizar dispositivos, tais como, 1 pelotdo
1.° escaldo. 1 em 2.°, 1 de reserva, ou 2 em 1.° escaldo e 1 em 2.°
1 esteira do 1.° escaldo a direita ou a esquerda, tudo de acordo com
‘missdo, terreno e inimigo. Se a plastica do dispositivo nao corres-
de inteiramente & situagdo, é que foi mal escolhido, anti-econa-
jco, permitam a expressao.
Devemos fixar como de importancia fundamental, o segumte' a e
antaria combate para conquistar e ocupar o terreno ou manté-lo; ]
as condigoes, o dispositivo de qualquer unidade deverd permitir
que a mesma possa, na ofensiva, desenvolver o combate nas melhores
condigOes técnicas e tilicas possiveis e depois ocupar o terreno e man-
é-lo em condigoes idénticas. Como ‘sée acontecer, as vezes, que as
condi¢des de ocupagdo, apés combate, podem diferir algo das do de-
senvolvimento do mesmo (devido as reagdes diferentes dos varios tre-
os do terreno e atuagdo do inimigo nas vérias fases), um disposi-
tivo s6 faz plastica perfeita com a situagiio, quando no minimo con-
tém em germe o dispositivo final, no caso em que ndao possa com o
‘mesmo coincidir.

Outro principio fundamental: para que uma fracio de unidade
_de infantaria possa manobrar, é indispensavel que ndo esteja fixada
pelo fogo e, ainda mais, que o inimigo em sua frente esteja fixado
por oulra fragdo ou por outra unidade.
i Conclusao fundamema{

No estudo da organizacdo de uma Arma, a componente mais im-
porlante é a gama de dispositivos que ela deve poder realizar, em
face de suas nissdes no combate.

3. Apliguemos o mesmo método de raciocinio na organizagdo
- das unidades de carros e vejamos se a estrutura ternéria escolhida no
trabalho anterior para o inicio do estudo dos dispositivos, é a melhor
ou ¢ aceitavel.

Comecemos, portanto, por investigar qual a missao dos carros,
no combate, pelo menos para as agoes de Conjunto e Acompanha-
menlo que é o objeto desta primeira parte do nosso trabalho.

g ~—— Missao de conquista e manutengio do terreno, como a da In-
fantaria? — Nao.

— Missédo de apom pelo fogo como as , bases de Infantaria? — Nio.

— Missdo de apoio pelo fogo como o fornecido pela Artilharia?

— Nao.

O carro é uma arma de destruigio, agindo como a Artilharia,
em liro direto, quando emprega seu canhdo; ¢é uma base movel de
fogo de Infantaria, agindo em neutralizagao, quando emprega suas
armas auloiméticas, em movimento; ndo pode ser considerado uma
base de fogo como as de Infantaria, porque sé em casos excepcienais

-
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poderé ficar parado c executar fogos -de neutralizagdo. Nio con
quista terreno. Ndo ocupa terreno. Desiréi armas, neutraliza armas.
E’ muito mais eficiente, nas destruicoes, do que a Artilharia (em res
lagio aos objetivos do campo de batalha), porque atira diretamente
ao alvo e préximo e muito menos eficiente na neutralizagio do que
a Infantaria, porque ndo pode permanecer no terreno, e logo apos sus
passagem, com exceciio dos efeitos de destruigdo obtidos, cessam todos
os demais de neutralizagdo e se a Infantaria ndo puder penetrar na
posigiio, a sombra do seu apoio, o carro voltara as linhas e ha que
comegar tudo de novo. : )

FE’ muito vulneravel a certos orgdos de fogo inimigo, muito sens
sivel a certos terrenos e acidentes e vé muito mal.

Nesias condicdes, seu emprego deve ser rapido, por surpresa,
em quantidade suficiente para efetuar de uma s6 vez e na mesma |
{isto é muito importante) o maior nimero possivel de destruigoes,
modo que, cessados os efeitos da neutralizagio assegurada pela sua
presenca e fogos no terreno, a eficiéncia do fogo inimigo esteja- di=
minuida ao mdximo e a um ponto tal que permita a infantaria resols
ver o restante do problema :

alargamento da brecha, limpeza, ocupagao.

Alénm disto, as unidades de carros podem manobrar, sem que
inimigo em sua [rente esteja fixado. Esta é a principal diferenga que,
sob o ponto de vista titico, apresentam as unidades de Carros e as
de Infantaria.

Conclusées imediatas e transcendentes :

1.° — Sé excepcionalmente guardam-se reservas de carros, peld
fato de que a acdo devera ser de uma s6 vez, num so esforgo, para
uma determinada fase. Além disto, o fato de que o carro pode mas
nobrar sob o fogo, isto é, romper o combate em qualquer momento & g
regressar as linhas, por si 26 mostra a inutilidade em se guardar re-
serva. A reserva na Infantaria tem sua necesidade definida na mais
pesada servidio da arma, traduzida no “slogan™ tatico: tropa empe-
nhada, tropa fixada pelo fogo, tropa perdida até o final da missao,
isto &, indisponivel. .. !

Qpa, o carro pode ser considerado, mesmo em plena agdo, como
sempre disponivel, devido a sua capacidade, conferida pela couraga,
de romper o combate em qualquer momento. Além disto, como ndo
ocupa lerreno, suas missdes teem o carater fundamental de tempora-
rias, ndo podendo ser fixados pelo inimigo. ]

Assim como ndo se faz reserva titica de elementos de Artilharia,
nio se colocam carros em reserva, pelo menos nas missoes de Acom- |
panhamento e Conjunto.

E’ evidente que, no emprego das Divisoes Couragadas, o caso
muda de figura inteiramente. :
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2° — No ambito do dispositivo, as fragdes em 2.° ou 3.° escalao
operam nos fogos de neutralizacdo, durante o deslocamento, de mo-
o que o terreno é batido por um conjunto de fogos em toda a pro-
fundidade, em face da possibilidade de atirar sempre, mesmo na direcao
“onde ja se acham unidades de escaldo mais avangado gracas a pro-
2cdo das couragas. —*
Ora, numa organizagdo ternaria da Companhia (ja vimos atras
_que o Pelotdo s6 age em linha de batalha), as combinagoes reduzem-
-se as seguintes modalidades do dispositivo:

g a} coluna de pelotdes — frente pequena, grande profundidade
— ou, por outras palavras, trés vagas de carros passando pela mesma
_f'alxa de terreno.
! Vaniagens: maior profundidades batida, maiores probabilidades
para os efeitos de destruicdo, porque os objetivos que escaparem a
'1.* vaga, serdo percebidos e atacados pela 2* e 3.% agindo cada uma
L como um pente;

Pesvantagem: frente muito pequena (250 metros se se tratam
fde carros leves, 300 se sdo medios).

b) Linha de Pelotées — a Cia. toda em linha de batalha —

Vaniagem (aparente) — grande batida, cerca de 700 metros; _

Desvantagem — uma vaga Unica, penteando mal e uma tnica vez » 7
v terreno; dai, pouca duracdo dos efeitos de neutralizagao que ces
sam rapidamente com a passagem do pente iinico e poucas probabili-
dades de se obterem efeitos numerosos de destruigao.
L ¢) Dois Pelotoes em 1.° escalao, um em 2.° (direita ou ‘es-
querda reforcada).

Nesle caso, a frente batida é de dlmensoes otimas para uma Com-
. panhia, mas a parte do terreno percorrido por uma so6 vaga fica mal
| neutralizada e as destrui¢ées muito limitadas. /

B
fr Admitamos, pois, a Companhia a 4 Pelotdes e vejamos a reagdo .
. sobre os dispositivos:
a) o dispositivo em linha de batalha para toda a Companhia,

~ tanto no caso de Irés (3) Pelotoes como no de 4, deve ser encarado
como de emprego excepcional, para ndo dizermos logo, inaceitavel.
. As razoes sdo obvias e nio se prendem especificamente aos Carros,
- mas a qualquer unidade (cavalaria ou infantaria), se bem que elas
. sejam muito mais sensiveis quando se tratam de carros de combate.
- Efetivamente, um dos principios basicos que devem presidir a escolha
. das varias modalidades de dispositivo ou formagao, quer se trate de
. ordem unida, exercicios de maneabilidade ou combate, é a possibili-
. dade do exercicio do comando nas melhores Londlgoes.

Ora, as ligagoes no sentido da profundidade, sio sempre muito
mais faceis do que no da frente e as dificuldades aumentam aritmeti-
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- numa Companhia de Carros do que numa de Infantaria, com todos

camente com a profundidade, porém crescem geometricamente com as
dimensées da frente. ]
" O ideal sera sempre, para uma determinada fragdo, té-la em pro-
fundidade e ndo em linha, durante qualquer agio. !
Além disto, tratando-se de combater, o esforgo deve ser exercl'__
em profundidade. Todavia, se se colocar uma Companhia de -Infanta-
ria em linha, desde que os Pelotdes conservem uma formagio em pro-
fundidade (suponhamos os mesmos com dois G. C. em 1.° escaldo &
¢ restanle ou restantes em 2.°), ainda assim, para os efeitos de esforgo,
a Companhia todaviz mantém uma relativa profundidade, gragas aos
G. C. de 2.° escalao.
Ora, os Pelotoes de Carms agem sempre em linha de batalha, de
modo que, colocada uma Cia. em linha, ela ndo guardaria profundi-
dade nenhuma, razido porque o efeito linear seria muito mais sensivel

PelotSes em 1.° escaldo.

Por isto, quando citamos, tratando da organizagdo lernaria, a
formacdo em linha, embora a de maior frente obtida, denominimos
de ventagem aparente a maior frente batida.

b) Coluna de Peloides — profundidade muito grande em rela-
¢io a frenle, isto é um sé Pelotdo em 1.° escaldo e 3 em escalGes
sucessivos —- pouco econdmico quanto a frente a bater e exagerada
mente forte em face da profundidade.

A desvaniagem maior, além da citada, é que a formacio torna-
-se muilo vulneravel a artilharia e as armas anti-tanques, coalhanda
uma faixa estreita de muitos veiculos, com um escoamento mais
demorado. .

Embora ndo seja étima pode ser necessaria em alguns casos, de-
pendendo da natureza das  organizagbes inimigas, possibilidades
lerreno, etc.

¢) Quadrado — isto é, 2 Pelotdes em 1.° escaldo e 2 em 2.°
a formacao ideal para a Companhia, por todos os motivos, a saber:

— assegura uma frente util de cerca de 500 a 600 metros, cor-
_ respondendo a uma brecha desejavel para a penetracio de um
" Batalhdo de Infantaria;

— permite uma profundldade de cerca de 600 metros, neutrali
zada por duas vagas, isto é, penteada duas vezes:

— formagdo simples, facilitando ao maximo a agdo do comando;

— bastante densa, sem ser macissa, possibilitando, quando no
ambito de um Batalhdo, ser seguida de outra Cia. na mesma
formag@io, permitindo cobrir uma faixa de terreno de 600 x
1.200 metros, com 4 vagas de carros. ‘

Agtha
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~ Conclusdo :

A organizagdo ternaria, para a Cia., nao é a melhor. Pode ser
slerada como organizag@o orcamentaria.

Nio trataremos aqui da organizagio do Batalhdo.

Diremos apenas que n@o ha os mesmos inconvenientes na orga-
acdo terniria do mesmo — e isto justificaremos quando estndarmos
emprego da Divisdo Couracada. Nao obstante, ainda o Batalhdo a
ias. € melhor do que a 3, especialmente para os Carros Médios.

Il — Nogao gral da Ag¢ao de Acompanhamento. — Consm:ugao
o Grupamento Mixto — Nogao geral da A¢do de Conjunto.

el Acompanhamento. :
A) — Na agdo de acompanhamento os carros agem em intima
gilo com o escaldo de ataque.

Constituem a base de fogo seja deslocando-se junto com o escalao
ataque, seja precedendo-o.

Temos, pois, duas modalidades do acompanhamento.

1.* modalidade — Os carros partem para o ataque, seguidos ime-
atamente pelo 1.° escalio da infantaria, o qual vei amarrado aos
esmos, utilizando-se deles ao méximo, como cobertas méveis e bene-
ficiando-se da neutralizagdo obtida. ‘
Neste caso, terdo que regular sua velocidade de modo a possibi-
em aos infantes seguirem-nos. Lembremo-nos, de passagem, que
s carros Leves teem uma velocidade de combate que pode atingir
¢ 6 quilometros a hora (8 a 9 quilémetros de marcha livre em ter-
reno variado) e que a Infantaria ndo pode acompanhé-los nesta
andadura.

~ Esta modalidade de acompanhamento ndo pode ser usada em qual-
quer situaco. Em presenca de uma defesa anti-carro ativa, ou em
zonas muito favoraveis a observagdo da artilharia, seria por demais
perigoso expor os carros a uma velocidade muito baixa.

Esta modalidade de acompanhamento é apropriada para certas

agoes locais e neste caso, frequentemente os Pelotdes de carros ficam
diretamente as ordens do Comandante do Batalhdo.
' 2. modalidade — O movimento dos Carros e da Infantaria é
articulado por um jogo de linhas a serem atingidas, de modo que os
engenhos partem para uma determinada linha e a infantaria sé se
langa ao ataque depois que a sub-unidade de carros de acompanha-
mento atingiu o obtjivo.

A escolha das linhas (que sdo linhas de objetivos-a serem atin-
'gidos pelo grupamento Infantaria — Carros) depende do terreno, do
apoio de fogos de infantaria (fogos de engenhos anti-carros e mesmo
neutralizacoes executadas pelas bases de fogo) e de artilharia de
apoiv direto, e & da responsabilidade do Cmt., do grupamento Mixto,
salvo as restricdes que naturalmente podem ser feitas pelo Cmt.

da D. 1.
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Esta é a modalidade usual do apoio de carros a um Regimento
Infantaria.

B) — Constituicio do grupamento Mixto.

Para as agbes de acompanhamento, sdo constituidos os Grupame
tos Mixtos de Infantaria-Carros. 3

O grupamento normal compﬁe-se de um Regimento de Infantari
e de um Batalhao de Carros. i

Um Grupamento fraco (tambem de emprégo excepcwnal!
ter uma dotagdo menor de carros, dependendo especialmente da
ou menor acessibilidade do terreno, e outras circunstiincias.

; Um Grupamento forte pode ser dosado na proporgiao de um
mento de Infantaria e 2 Batalhes de Carros.

Todavia, como nocio indispensavel a fixar, devemos assinalar qu
numa agio de ruptura, o apoio minimo de um Batalhdo de Infantari
deve ser uma Cia. de Carros e o normal, duas Companhias destes e
genhos.

O Comandante nato do grupamento Mixto, é o Comandante do
Todavia, se, excepcionalmente em certas circunstincias inevitaveis, ¢
Comando deve tocar ao Cmt. do Btl. de Carros, neste caso, o Ajuda
do R. 1. passa a fazer parte do seu E. M. e a superposi¢io dos P. C. di
Bil. e do R. 1. é obrigatéria, devido as facilidades de ligacio e outras,

C) — Acdo de conjunto,

A —Do estudo sucinto da acio de Acompanhamento — desemje-
nhada pelo Grupamento Mixto — verificamos logo que se trata di
um emprego de carros em proveito particular de um Regimento, ou me
Thor dito, as sub-unidades de carros sio empregadas pelo Comando de
Regimento ou Grupamento Mixto. Em relagdo a Divisdo, trata-se, pois
de uma utilizagdo local, i@ mercé da iniciativa e responsabilidade d-» Cos
mandante do Regimento. Tal utilizagio tem quasi um carater de enipre-
go de meios suplementares postos @ disposigio do Cmt. do R. I. intes
ressado.

Além disto, a profundidade da agdo é limitada pelo apoio dag
bases de fogo de Infantaria e suas armas anti-tanque organicas, » pela
proteg@o conferida pelo apoio direto da artilharia, o que exige um ma-
terial relativamente modesto em suas caracteristicas.

A Ag.ao de Conjunto é caracterizada, ao contrario, pelos poutos
seguintes:

a) — Néo ha distribuig¢iio de meios; o Cmt. da Divisdo emprege as
unidades em proveito da manobra que ele concebeu; a agdo dos :acces,
independente dos comandos das unidades de Infantaria, é inteiramente’

.regulada pela Divisao em funcdo da articulagdo que ele deseja shier A
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ua Infantaria, o apoio que ele quer ou pode dar de sua Artilharia
junto ou outros orgdos de fogo postos a sua disposicio (el=men-
Artilharia do Exército, e até mesmo Aviagdo, em alguns casos
8);

) —a profundldade de a¢do é muito maior, como consequéncia
apoio de fogos mais longmquos que a Divisao pode dar aos carros;
¢) — o material exige caracteristicas técnicas diferentes que lhe

m uma robustés e um raio de agdo compativeis com a missdo
mpenha.

- B) — O mecanismo consiste essencialmente num jogo articulado de
as de objetivos a serem alcangados sucessivamente pelas unidades de
(via de regra um Batalhdo de Carros correspondendo a frente de
R. i. empenhado) que parlem para o ataque na frente dos Grupa-
los Mixtos, (ou das tropas de Infantaria, quando ndo ha Acdo de
I panhamentn} de modo a atingirem uma linha quando os Grupa-
ntos Mixtos vio partir da intermediaria que lhe antecede.
' As linhas sdo, é claro, as determinadas pela Divisdo, ao-passo que
ermedidrias (quando é o caso) sdo fiadas pelo Cmt. dos Grupa-
tos Mixtos.
0 esquéma 4nexo, em grandes linhas, mosira uma articulagao pos-
| e ilustra tudo que ficou dito atras.
. C -— Para finalizar o presente estudo, que sera retomado com todas
minucias no nosso proximo trabalho, que sera completado com um
concréto esquematizado para andlise e depois transportado para
a carta e resolvido, vejamos alguns dados técnicos relativos aos va-
s materiais a serem utilizados nas Acoes de Acompanhamento e Con-
ito e indispensaveis daqui por diante.
- 1.°-— Classificagao dos earros.
~ A tendéncia moderna é classifica-los de acordo com o armamento
bordo.
- A importincia deste e a protecio desejada a guarnigio reagem
re o peso da couraca, esta influe sobre a poténcia do motor e a
8do ¢ condicionada ao rzio de agdo que, por sua vez, é funcio do
tor ¢ da capacidade do veiculo. Esta claro _que um carro de arma-
nto potente (canhoes de 47, de 75, 80) ndo péde ser destinado a
_pequeno raio de agdo, e, sendo assim, sua couraga devera ser capaz
afrontar a artilharia anti-tanque, de maiores calibres, orgénicas da
isdo e, em certos casos, até mesmo de Exército.
_Para nossos trabalhos, adotaremos a seguinte classificaciio que nada
le ter de fixa e nem pretende ser a verdadeira ou atual:
1 — Auto-metralhadoras de reconhecimento ou de combate, rolan-
sobre lagartas on semi-lagartas ou rodas.
Armamento: metralhadoras de qualquer calibre.
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2 — Carros Leves.

a) — couraga impermeavel as armas automdticas e, conforme
circunstincias, as armas anti-tanques pesadas e a prova de estilhagos
granadas; E

b) — armamento: uma metralhadora e um canhdo 37 de
para todos os azimuts; » :

¢) — visdo assegurada por seteiras — ma visio —. Nio poss
aparelhos especiais para as ligagdes; :

d) —- distancia tipo para o tiro de destruigio com o 37 -— 4

metros;

e) —- distincia para a neutralizagdo — até 800 metros, no m
3imo; .
. f) -— velocidade de marcha em estrada — 20 km/h, velocidat
itil para grandes marchas — 10 km/h, velocidade de combale — &
4 a 5 kni/h, velocidade silenciosa — 1 km/h;

g) — raio de agdio em esséncia para a marcha econdomica
horas; !

h) — pode transpor (rincheiras de 1m,50 de largura, vencer u

yampa de 35.°, em terreno seco e duro, e pode atravessar cursos dag
até 90 centimetros de profundidade; 3
i) — equipagem: oficial ou sargento, chefe do carro e atirad
ao mesmo tempo e um mecanico-condutor;
j) — peso maximo, 12 toneladas.

3 — Carros Médios.

a) — Couraga — impermeavel as armas anti-tanques pesad

b) — armamento — uma metralhadora de torre, todos os azimul§=
uma fixa e um canhdo de calibre no minimo 47;
¢) — melhor aparelhagem de visdo; o carro possue um pos

radio-elétrico; :

d) — distancia tipo para destruicio e neutralizagio — a mes|
que a dos Leves, mas com muito maior eficiéncia para o tiro; -
e) — velocidade: !
; — de marcha — 50 km/h mesmo para as grandes marcha
— de combate — veja letra g adiante; ]

- silenciosa — 1 km por hora;
f) -— raio de aglo em esséncia — 12 horas; _
g) — Em terreno seco, sobre rampas de 40° com certa facilida

" ¢ transpde cortes de talides francos de 2m,30 de largura, podent
assim desenvolver uma velocidade de combate de 6 a 7 km por horaj
h) — equipagem — um oficial, ou sargento, um mecanico-cox

- dutor e um radio-telegrafista; ; :
i) — peso — 14 toneladas.




