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A Evolugéodﬁ Arte da
Guerra na JI(’iﬁﬁde Média

Idade Média, por
convencao mera-
mente didatica, ¢ o
espago de tempo
compreendido entre a que-
da do Império Romano,
em 476, € a tomada de
Constantinopla pelos tur-
cos, em 1453, Trata-se, por-
tanto, de um longo perio-
do histérico de dez séculos,
simultaneamente considera-
do um tempo de obscuran-
tismo ¢ também de grande
fermentagio cultural.

Um historiador franceés
do século passado (Miche-
let, 1798-1874) chamou a
Idade Média de Noite de
mil anos. Com efeito, se a
compararmos com 0s nos-
sos dias, sem diavida a con-
sideraremos como uma
época de obscurantismo e
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muito sofrimento para a
humanidade. Mas, se a
Compararmos com os tem-
pos precedentes, veremos
que ela nio foi1 assim uma
era tio negativa, Quanto
a0 obscurantismo cultural,
basta lembrar que foi nela
que se fundaram as gran-
des universidades européi-
as, como a de Paris, a de
Salerno e a de Bolonha. No
século XIII, o dominicano
Alberto Magno (1200-
1280) e Santo Tomas de
Aquino (1225-1274) ponti-
ficaram na filosofia, en-
quanto na ciéncia destaca-
va-se o frade franciscano
Rogério Bacon (1222-1292)
com seus trabalhos sobre
mecinica, Otica e quimica.
Nas letras, Dante (1265-
1321), Petrarca (1304-1374)
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¢ Boccacio (1313-1375) sdo
nomes inesquecivels, assim
como nio se pode esque-
cer a contribuigao da Igre-
ja na preservagio do acer-
vo classico.

Porém, ¢ na concepgio
do homem como ser dota-
do de atributos sagrados
que mais se evidenciam as
diferengas positivas da Ida-
de Média crista do passado
politeista. O mundo antigo
viveu mergulhado na mito-
logia, incentivadora de vici-
os e crueldades. Os deuses
exaltavam algumas virtudes;
mas, por outro lado, consa-
gravam laras as mais abjetas.
Sauiros, faunos, Priapo ¢
Baco tiveram seus altares ¢
legides de adoradores. O
politeismo, longe de incul-
car nos espiritos a nogio da



dignidade do homem, sa-
cralizava suas fragilidades,
como O ciime, a inveja, a
vinganga e tantas outras. As
graves deficiéncias morais da
Antigiiidade s6 eram supe-
radas quando a guerra dava
aos povos antigos um desti-
no civico, submetendo a
existéncia individual ao in-
teresse da coletividade. Era
j4 uma idéia de pétria, que
iria se sublimar nos exem-
los de virtude civica da Re-
publica Romana e da Grécia
a0 tempo das guerras persas.
Todavia, se a brilhante
civilizagio classica legou-
nos tantas obras de deslum-
brante beleza, tanto mate-
riais como espirituais, tam-
bém nos deixou exemplos
degradantes de crueldade e
de aviltamento humano. A
escravidio existiu por toda
a Antigiiidade, e os amores
infames professados pelas
mais eminentes figuras da
Grécia e de Roma, como o
homossexualismo, o adul-
tério e o incesto, sio nddo-
as que mancham o brilho
de uma era tio decantada.
Nio obstante, o aspec-

to mais chocante dos tem-
pos antigos & a crueldade.
Ainda na fase durea dos
Antoninos havia o costu-
me de se expor os filhos
diante da porta de casa
quando nio se queria cria-
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los, uma forma abjeta de
infanticidio legal. Essa cru-
eldade, que permeava toda
a sociedade politeista, tor-
nava-se espetacular nos di-
vertimentos de incrivel fe-
rocidade com que se apra-
ziam os antigos. Os comba-
tes de gladiadores e o espe-
taculo de sadismo coletivo
de feras estragalhando e
devorando homens iner-
mes servem de marca de
uma época de absoluto des-
prezo pela vida do ser hu-
mano.

Ao Cristianismo deve-
mos a mudanga dessa men-
talidade, iniciada pela imo-
lagio do monge romano
Telémaco, canonizado pela
Igreja por seu martirio e,
que diante do imperador,
desceu a arena e separou os
gladiadores, sendo em se-
guida feito em pedagos
pela multidio. Mas foi, so-
bretudo, pelo dogma da
criagio do homem 3 seme-
lhanga de Deus que a no-
¢do da dignidade humana
tem prosperado.

E oportuno lembrar que
a idéia de uma Idade Meé-
dia como um tempo de
transigio entre a Antigiida-
de e a Idade Moderna apli-
ca-se, sobretudo, a civiliza-
¢io ocidental. Nos mil anos
medievais, na {ndia e na
China floresceram civiliza-

¢Oes muito antigas e adian-
tadas, enquanto nas vasti-
dées do interior asiatico e
na Africa, povos viviam ain-
da o estagio de tribos né-
mades.

DECADENCIA E QUEDA
DO IMPERIO ROMANO

No alvorecer do século
IV, a civilizagio classica evi-
denciava sinais de decadén-
cia. Roma, ap6s conquistar
praticamente todo o mun-
do entio conhecido, mos-
trava-se enfastiada de poder.
Suas legides, instrumento
fundamental de sua grande-
za, vinham desde muito sen-
do degradadas, na mesma
medida em que a socieda-
de civil se corrompia.

A cultura latina, diferen-
temente da grega, caracteri-
zava-se por realizacdes con-
cretas mais do que por idét-
as especulativas e de criati-
vidade artistica. Roma nu-
tria-se de suas conquistas. O
Império, 0 Estado, suas leis
e a pax romana, apoiados
no Exército, eram sua ra-

zio de ser.
Ora, esse exército, fator

de sua gloria, entrara num
processo de decadéncia des-
de o século 111, quando se
acentuou a infiltragio es-
trangeira em suas fileiras,
iniciada ao tempo de César
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que, apds conquistar a
Galia, incorporou ao Exér-
cito uma legiso gaulesa, a
Legiio Cotovia, e outros
contingentes barbaros, na
maioria para integrar sua
cavalaria. Mais tarde, no
Baixo Império, a quase to-
talidade da cavalaria romga-
na era constituida por sol-
dados de origem barbara,

Essa persistente infiltra-
¢0 assumiu gravidade quan-
do as fronteiras ficaram en-
tregues a contingentes des-
falcados, majoritariamente
constituidos de soldados
estrangeiros. Constantino
(306-337), que instituiu o
Cristianismo como religizo
oficial do Estado, fundou
Constantinopla preocupa-
do com a defesa da frontei-
ra do Dantibio e da Pérsia.
Contraditoriamente, po-
rém, diminuiu o efetivo das
legides para 1.500 homens
em beneficio de uma forca
de intervencio, denomina-
da comitatus, que vencia
soldo maior do que o per-
cebido pelos legionarios
da fronteira, gerando res-
sentimentos. Juliano, cog-
nominado o Apdstata por-
que repudiou o Cristianis-
mo, admitiu francos ao
servico do Estado, desig-
nando-os auxiliares perpé-
tuos e destinando-lhes ter-
ras no Baixo Reno.

Em Roma, a Guarda
Pretoriana crescia em pres-
tigio politico, disputando
com outras legides o privi-
legio de fazer os imperado-
res. Como estes costumas-
sem gratificar os soldados
da legiio que os apoiara
tom uma gratificagio, o
donativus, logo o processo
de escolha do imperador
tornou-se um rendoso ne-
gbcio para os legionarios,
conspurcando a politica e
corrompendo o Exército.

Nesse quadro de deca-
déncia generalizada, inten-
sificaram-se as pressdes so-
bre as fronteiras do Impeé-
rio, motivadas pela atragio
natural que uma cultura
mais avangada exerce sobre
outra mais atrasada, e tam-
bém pela migragio de tri-
bos barbaras, vindas de les-
te, que empurravam as que
Ja estavam estabelecidas na
periferia. Assim, na segun-
da metade do século 1V,
romperam-se as fronteiras
no Reno e no Dantbio,
cujas aguas congeladas per-
mitiram fécil travessia: os
godos derramaram-se pelo
vale do Dantbio, atingin-
do os Balcis, a ltilia e a
Espanha, enquanto os fran-
cos, ultrapassando o Reno,
ocuparam a Galia e os
anglos e saxdes fixaram-se
na Inglaterra.
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rno, as foreas

do Isli, repelidas em Co’::ls'
tantinopla apds oito anos ts:
lutas (668 a 675), durante;o
quais teve destaque © uso 0
fogo grego para conter
sitiantes, rumaram para o
norte da Africa de onde pas-
saram para a Espanha ¢ o st-
doeste da Franga.

Das estepes asiétufas, os
hunos, povos de lingua
mongoélica liderados }?(:Sf
Atila, partindo dos t.crrxt -
rios atuais da Hungrna € da
Transilvinia, irromperam
pela Europa ocidental para
serem detidos, ja bem no
interior do continente, na
Batalha de Chalons (415).
Com a morte do Flagelo de
Deus pouco depois dessa
batalha, os hunos foram for-
cados a retroceder para o
Danubio.

Obrigada a fazer f:}c-e a
tantas invasdes € del?l'lta'
da pelos desmandos ‘1ntef-
nos, Roma afinal caiu di-
ante do godo Odroarco,
no ano de 476, marco
convencionado como o do
inicio da Idade Média.

Por seu tu

0 BARBARISMO

A Idade Média, do pon-
to de vista da evolut;fio'd.a
arte militar, pode ser dividi-
da em duas fases: a do Bar-
barismo e a do Feudalismo.




P.assado o caos que se
seguiu & queda do Império
Romano do Ocidente, os
birbaros invasores foram
Paulatinamente abando-
nando seus hibitos tribais
¢ némades e absorvendo
nogdes dos latinos, nogdes
de organizacio estatal.

Varios reinos foram sen-
do formados, como o dos
francos na Galia, dos an-
glos e saxdes na Inglaterra,
dos visigodos na Peninsu-
la Ibérica e dos ostrogodos
na Italia.

‘Esses povos, todos de
origem germainica, vinham
de un} passado tribal cuja
organizagio social era bas-
tante rudimentar. Os chefes
da tribo eram cleitos pela
comunidade ¢ exerciam
agtoridade sobre todas as
atividades, a mais importan-
te das quais era a guerra. As
terras eram de propriedade
comum e distribuidas peri-
6dica e temporariamente

a0s membros da tribo, que

as exploravam precariamen-
te. A caga, por isso mesmo,
era uma atividade necessa-
ria, pois contribuia para
aperfei¢oar as armas c o trei-
namento para as gucrras.
Falavam diferentes dialetos
germinicos que, aos pou-
cos, foram incorporando
e)'(pressées latinas. Psicolo-
glcamente, eram essencial-
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mente belicosos. Suas cren-
cas ¢ suas lendas giravam
em torno de atos de violén-
cia, que um ambiente rude
¢ uma sobrevivéncia dificil
estimulavam. Acreditavam
que morrer lutando era
uma forma de alcangar a
vida eterna, crenga que ain-
da mais lhes exaltava a na-
tural agressividade.

Nessa sociedade guerrei-
ra, os individuos mais im-
petuosos tinham dificulda-
de de se manter dentro dos
ténues limites estabelecidos
pela organizagdo social. Es-
colhiam entdo um lider em
torno do qual se agrupavam
para dar vazdo ao seu ir-
reprimivel gosto pela agdes
agressivas. Esses grupos fi-
caram conhecidos por ban-
das de guerra e foram, a
principio, combatidos pe-
los responsiveis pela defe-
sa do Império, até que es-
tes perceberam que seria
mais vantajoso coloca-los a
seu servi¢o, inclusive na
guarda das fronteiras.

O armamento desses
povos birbaros era acorde
com seu espirito ofensivo.
Desprezavam equipamen-
tos defensivos, como cou-
ragas ¢ CZIPIICC[CS, ¢ usavam
armas de grande poder de
ferir, como espadas longas,
cutelo, langa e uma espé-
cie de dardo que, preso a

uma corda, podia ser recu-
perado, i semelhanca de
um arpdo. A arma mais
original era uma espécie de
machado de cabo curto,
usado pelos francos. Co-
nhecida como francisca,
podia ser usada na luta
corpo a corpo e como
arma de arremesso.

CARLOS MAGNO

Carlos Magno, rei dos
francos de 768 a 814 (46
anos), representa o ponto de
transi¢io entre o barbaris-
mo e o feudalismo. Dotado
de vocacio de estadista, re-
cuperou a nogio romana de
Estado, fortalecendo o po-
der central e expandindo os
limites de seu reino, trans-
formando-o num grande
Império. Inteligente, com-
preendeu a necessidade de se
aliar a Igreja para realizar seu
ambicioso plano de expan-
sio. Quando o rei da Lom-
bardia ameagou os Estados
pontificios, Carlos Magno
foi em socorro do Papa, ocu-

pando nio apenas aquele
reino, mas todo o restante

da Itilia. Anexou, ainda, a
Aquitinia, a Saxonia e, apds
30 anos de lutas, a Baviera.
Depois de haver alargado os
limites do seu reino de for-
ma extraordinaria, teve de
desistir da conquista da
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Espanha, apds o decantado
episodio dos desfiladeiros
de Roncevales, na qual a re-
taguarda do seu exército, co-
mandada por Rolando, um
dos seus lendarios 12 pares,
foi trucidada. No natal de
800, recebeu das mios do
Papa a coroa imperial com
a qual ficava restaurado o
Império do Ocidente, por
uma ironia da Histéria pe-
las maos de um soberano de
origem barbara

Do ponto vista militar,
Carlos Magno foi, indubi-
tavelmente, 0 maior gene-
ral da Idade Média. Suas
famosas Capitulares estabe-
leceram regras para a orga-
niza¢ao do exército, servi-
¢o militar, justica e discipli-
na e mobilizagio, assuntos
que, se hoje nos sio perfei-
tamente familiares, repre-
sentavam, 4 época, inova-
¢Oes verdadeiramente revo-
lucionarias, pois tiravam a
atividade militar do em-
pirismo para o planejamen-
to refletido.

Como comandante de
tropa em operagoes, sempre
deu um cunho moderno
aos seus objetivos, selecio-
nados por critérios politi-
cos com vistas & expansio
do Estado, e nio por inten-
¢oes de lucro imediato, atra-
vés da pilhagem. Alias, esta
estava formalmente proibi-

da, somente sendo permi-
tido as suas tropas obterem
dgua, lenha e verduras nas
ireas em que operavam. Sua
estratégia e sua titica nio
ficaram claramente regis-
tradas para os posteros.
Todavia, pelo estudo de
suas campanhas, induz-
se que selecionava ade-

Da Escandinavia saiam os
vikings que, navegando nos
seus espléndidos barcos de
proa alta (os drakkar), reali-
zavam incursdes pelo Mar
Baltico, o Atlantico Norte ¢

Do ponto vista militar; Carlos
Magno foi, indubitavelinente, o
maior general da ldade Média.

quadamente seus obje-
tivos estratégicos ¢ usa-
va expedientes tais
como aliar-se ao Papa

Suas famosas Capitulares
estabeleceram regras para a

organizacdo do exército, servigo

militar, justica e disciplina e

e respeitar as peculiari-
dades culturais dos pa-
ises anexados. Distri-
buia sua forgas nos te-
atros de operagdes com
lucidez, regulava seus
movimentos e concen-
trava esforgos para ob-
ter a decisdo.
Taticamente, estudava o
dispositivo do inimigo
para determinar a forma de
ataci-lo e vencé-lo, e disto
¢ prova suficiente o suces-
so que obteve nas 54 cam-
panhas que empreendeu.

0 FEUDALISMO

Terminado o curto in-
terregno de poder centrali-
zado, proporcionado pelo
Império de Carlos Magno,
voltou a Europa a fragmen-
tar-se em numerosos reinos,
enquanto nova onda de in-
vasOes a assolavam.
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mobilizacdo, assuntos que, se boje
nos sdo perfeitamente familiares,
representavam, a época,
inovagoes verdadeiramente
revoluciondrias, pois tiravam a
atividade militar do empirismo
para o planejamento refletido.

o litoral da Mancha, a Sicilia
e o sul da Italia, tendo mes-
mo atingido a Islindia, a
Groenlandia e, até, o conti-
nente americano. Viking na
realidade, era 0 nome pelo
qual os escandinavos desig-
navam os seus reis ou chefes
€ que, por extensio, passou
a designar todos os povos do
norte. Na Inglaterra, chega-
ram a estabelecer uma mo-
narquia (1016) e, penetrando
pelos grandes rios da Russia,
fundaram uma colénia em
Novogorod, bem no interi-
or do pais.

Essas incursées dos nor-
dicos eram violentas e bru-



tais, bem ao estilo barbaro.
A despeito dos esforgos
despendidos para reprimi-
las, os vikings fixaram-se na
Franga, na area que passou
a ser chamada de Nor-
mandia, transformada pelo
re1 em ducado feudal sob
sua suserania.

Por seu turno, os sarra-
cenos, impulsionados pelo
expansionismo religioso do
Corio, conquistaram o sul
da Italia, a Sicilia e a Sar-
denha, enquanto os ma-
giares, a leste, penetravam
na Germinia, de onde s6
sairam em 955.

Todas essas incursdes, de
povos que nio professavam
o Cristianismo, desperta-
ram uma premente necessi-
dade de defesa. Diante da
auséncia de um poder cen-
tral forte, os senhores locais
foram assumindo essa fun-
¢ao de defesa, recebendo do
rei, detentor nominal de
todas as terras do reino,
bens fundiirios como re-
compensa, ji que nio havia
um sistema fiscal capaz de
gerar bens de outra nature-
za. Dessa maneira, todos os
senhores medievais dos
anos mil eram grandes pro-
prietarios de terra, fossem
descendentes da nobreza
carolingea (nobreza de san-
gue), fossem de nobreza
guerreira, isto &, adquirida
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nas lutas em defesa do rei-
no. De forma aniloga, a
Igreja expandiu muito as
suas propriedades nas areas
rurais, pois suas abadias,
transformadas em verdadei-
ras fortalezas, abrigavam os
camponeses das imediagdes
quando das incursées de
nio-cristios. Em suma, du-
ques, condes, bardes e mar-
queses, juntamente com
bispos e abades, acabaram
por concentrar em suas
mios enorme somas de
poder, inclusive fungdes
nitidamente de governo
como justi¢a e, obviamen-
te, seguranga.

Sinteticamente, pode-se
dizer que a sociedade me-
dieval estruturava-se em trés
ordens: a dos oradoresa dos
bellatores a dos laborato-
res, esses ultimos despreza-
dos, mas que deviam matar-
se de trabalho para que os
das outras duas ordens pu-
dessem orar e guerrear.

O feudalismo, no seu
sentido estrito, era o lago
que unia, na sociedade me-
dieval, o suserano a cada
um dos seus vassalos e vice-
versa. O feudo, inicialmen-
te concedido pefa vida,
logo se tornou hereditario
e os vassalos, por sua vez, O
foram dividindo e passan-
do para os seus filhos, au-
mentando assim, crescente-

mente, as relagdes suserano/
vassalo. Uma conseqiiéncia
disso foi o empobrecimen-
to de uma grande parte da
sociedade medieval, cujos
feudos foram se tornando
menores toda vez que eram
repartidos por heranca. Es-
ses senhores empobrecidos
tornaram-se sensiveis a quais-
quer aventuras que pudes-
sem fortalecer-lhes a fazen-
da, como as Cruzadas, por
exemplo, mas que afinal
mostrou-se geradora de po-
breza ainda em maior esca-
la, como veremos adiante.

Os deveres dos vassalos
resumiam-se ao consiliume
a0 auxilium, isto & partici-
par dos conselhos do suse-
rano e prestar-lhe servigo
militar. Por sua vez, O suse-
rano devia ao seu vassalo
protegio em quaisquer cir-
cunstincias, na paz ou na
guerra.

Os vassalos, termo pro-
veniente da palavra céltica
gwas, eram homens livres e
seu dever maior em relagdo
a0 suserano era de nature-
7a militar, fundado em ju-
ramento solene cuja quebra
implicava em perjurio, cri-
me imperdoével, na época.

Esses senhores feudais
acabaram por constituir
uma confraria, a dos cava-
leiros, e uma instituiio de
imensa influéncia, na Ida-
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de Média e muito além
dela, a Cavalaria.

Ser cavaleiro era o dese-
jo de todo jovem e impli-
cava em severa preparagio
em artes marciais, como
manejar armas e praticar
equitagdo. O cerimonial de
sagragdo era impressionan-
te. O candidato, na véspe-
ra, orava, jejuava, assistia
missa e tomava a eucaristia,
cortava os cabelos em sinal
de obediéncia e vestia-se de
branco. Passava a noite em
vigilia de armas e, no dia da
ceriménia, envergava um
manto vermelho, da cor do
sangue que ird derramar
pela religido e pelos princi-
pios da Cavalaria, apés o
que ajoelhava-se diante do
seu padrinho que lhe des-
feria no ombro a espadeira-
da, simbolizando a Gltima
injiria que receberia sem
reagir. Em seguida, o padri-
nho entregava-lhe as espo-
ras douradas e proferia as
palavras rituais de sagragio:
Em nome de Deus, de S,
Miguel e de S. Jorge, eu te
fago cavaleiro. Sé denoda-
do, bravo e fiel. O novo
cavaleiro jurava entio... der-
ramar o sangue pela reli-
gido, pelo rei e pela pitria,
¢ na defesa das mulheres,
dos 6rfaos e dos oprimidos;
obedecer aos superiores e
ser como irmio para os

1guais; nio aceitar pressio de
principe estrangeiro, nem
faltar nunca 4 palavra dada,
nem manchar os libios com
mentiras e calinias.

Ligados por esse ritual,
os cavaleiros, no seu con-
junto, constituiam a Cava-
laria, instituigio que se asse-
melhava is sociedades her-
méticas e isotéricas. Essa ins-
tituigio nio pode ser con-
fundida com a Arma de
Cavalaria. Conquanto esta
Gltima tenha assimilado
muito dos valores ideais da
instituigio feudal, a Arma
existia, desde antes da Ida-
de Média, como um ramo
importante das for¢as com-
batentes. Muitos estudiosos
situam o nascimento da
Cavalaria como Arma na
célebre Batalha de Canae
(216 a.C.) quando Anibal,
comandante cartaginés, em
absoluta inferioridade nu-
mérica (50 mil cartagineses
contra 70 mil romanos), sou-
be empregar magistralmen-
te suas duas fra¢cdes de com-
batentes montados, estas sob
o comando de Asdriubal e
Maharbal, para infringir pe-
sada derrota aos romanos de
Varro (48 mil mortos e 13
mil prisioneiros do lado ro-
mano, contra apenas 6 mil
baixas cartaginesas),

Alids, o proprio termo
cavalaria, segundo abaliza-
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dos pesquisadores, teria de-
rivado da palavra sinscrita
akva, que designava as pla-
taformas utilizadas pelos
persas e macedoénios para
obter uma posi¢io de do-
minincia do guerreiro, no
combate. Dario, no século
IV a.C,, e Alexandre, no sé
culo IIf da mesma era, em-
pregaram largamente es-
sas plataformas, bem como
formagdes a cavalo na bus-
ca da dominincia, poténcia
de choque e mobilidade no
combate. Outros sio de
opiniio que cavalaria viria
de cava, espécic de langa
longa com que eram arma-
dos, na Antigiiidade, os
guerreiros que combatiam
montados.

A IGREJA E AS CRUZADAS

A Igreja teve uma influ-
éncia enorme na Idade Mé-
dia, inclusive na arte mili-
tar. O Cristianismo abran-
dou a rudeza dos costumes,
limitou de alguma forma
os conflitos, inspirou as
Cruzadas e criou as ordens
monasticas militares.

A Ordem dos Cavalei-
ros Teutdnicos, por exem-
plo, teve uma influéncia tal
que, até hoje, ainda dela
encontramos vestigios. Cri
ada na Terra Santa, seus ca-
valeiros, ao retornarem i




Germinia apds o desapare-
cimento dos reinos cristios
do Oriente, de 14 partiram,
num esfor¢o continuado a
cavaleiro do Elba, até atin-
girem as margens do Lago
Ladoga, no extremo noro-
este da Russia. Foram eles
que derrotaram Ta‘merlﬁo
(Timer i Leng = Timer, o
Coxo), diante de Brcsl.au,
no século X111, € essa vu{).
ria teve conseqiiéncia mais
importante para a El:u'op.a,

or impedir sua islamizagio
pelos mongdis, do que, por
exemplo, a Guerra dos Cem
Anos, na verdade uma guer-
ra civil entre europeus. Fo-
ram eles, ainda, que funda-
ram a Prissia, de enorme
influéncia na evolucio da
arte da guerra, ber¢o de
grandes cstudios'os de estra-
tégia e de tatica, como
Frederico, © Grande, e
Clausewitz.

O emblema da Ordem,
uma cruz cujos bragos se alar-
gam nas extremidades, é. 0
mesmo que vem sendo pin-
tado nas viaturas, blindadqs
e avides alemies desde a Pri-
meira Guerra Mundial e
constitui a mais alta conde-
coragao militar germanica, a
Cruz de Ferro. .

Qs Cavaleiros Teutdéni-
cos, como os Hospitalares e
os Templarios, eram mon-
ges-soldados, que aliavam a
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tenacidade religiosa com a
impetuosidade guerreira.

As Cruzadas, série de ex-
pedigdes militares destina-
das a libertar a Terra Santa
do dominio muculmano,
ocorreram num periodo de
dois séculos. Foram realiza-
das oito expedicdes, sem
contar a organizada contra
os hereges, a primeira das
quais foi proclamada pelo
Papa Urbano II, no Conci-
lio de Clermont, em 1095.
Inspiradas pela Igreja e nio
por qualquer outro poder
temporal, tiveram um inj-
cio triunfante, nio tanto
por atingirem seu objetivo,
mas por terem provocado
um dos mais assombrosos
movimentos de massa que
a Historia registra,

Ap6s a morte do tltimo
imperador do Ocidente,
Romulo Augusto, a Igreja
tornou-se o inico poder efe-
tivo em toda a Europa, até
porque naqueles tempos de
religiosidade exaltada acredj-
tavase que qualquer poder,
para ser legitimo, tinha de
receber a béncio candnica.
Ela era a anica fonte dos
valores morais e espirituais,
e seus membros, em parti-
cular frades e monges, pois
que os padres seculares dei-
xavam-se corromper pelos
vicios do tempo, desenvol-
viam o pensamento intelec-

tual, preservavam a cultura
classica e a lingua latina. Mas
nio se limitavam a isto; tra-
balhando a terra com as suas
proprias mios, davam exem-
plo aos camponeses e ensi-

Apds a morte do tiltinto

imperador do Ocidente, Romulo

Augusto, a lgreja tornou-se o
#inico poder efetivo em toda a
Europa, até porque naqueles
tempos de religiosidade
exaltada acreditava-se que
qualquer poder, para ser
legitimo, tinha de receber a
béncao canénica.

navam-lhes técnicas agrico-
las, de grande utilidade na-
quela sociedade medieval,
essencialmente rural.

No campo moral, a Igre-
ja tentou como pdde abran-
dar a grosseria e agressivi-
dade do homem medieval.
Com maior ou menor suces-
$0, procurou acabar com as
guerras, ou ao menos dimi-
nui-las, entre os senhores
feudais que, na auséncia de
um poder central repressor,
compraziam-se em desafiar
e combater seus vizinhos,
alegando motivos futeis.
Instituiu as chamadas ¢ré-
guas de Deus, dias ou peri-
odos em que ficavam proi-
bidas todas as atividades
guerreiras; porém, nem sem-
pre respeitadas. Dos pulpi-
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tos, pregava respeito aos
enfermos, aos velhos, a
mulher e aos érfios, precei-
tos que foram incorporados
ao ideario da Cavalaria.
Enfim, a propria instituigio
cavalheiresca é obra inspi-
rada pela Igreja, tanto quan-
to as Cruzadas. Mas, nem
tudo foi influéncia positi-
va da religiio. Muito se
poderia falar das tolices,
crendices e desvios de com-
portamento disseminados
pela religiio mal compreen-
dida e pior ensinada. Para
nio nos alongarmos, basta
citar o chamado julgamen-
to de Deus. Essa rematada
tolice consistia em subme-
ter partes em litigio, fossem
elas simples individuos ou
coletividades, a provas tais
como andar sobre brasas,
ou baterem-se em torneios
ou justas; enfim, qualquer
faganha de conseqiiéncias
presumivelmente graves.
Aquele ou aqueles que so-
fressem danos ou pereces-
sem seriam os culpados,
pois teriam sido julgados
diretamente por Deus.
Nio é possivel deixar de
acrescentar que a Igreja,
como obra humana e, por-
tanto, falivel, praticou mui-
tos outros deploraveis des-
vios do que pregou o Cris-
to, em nome de quem ela
exerce seu ministério. As

Cruzadas, em particular a
levantada contra os albigen-
ses, a propria institui¢io da
Cavalaria e, mais do que
tudo, a Inquisi¢do serviram
de pretexto para os mais
sordidos atos de crueldade,
impiedade e desonestidade.

No final do século XIV,
o sistema feudal atingira o
apice de uma crise, em gran-
de parte motivada pelas Cru-
zadas. Muitos dos poucos
cavaleiros que conseguiram
retornar das sangrentas expe-
di¢des a Terra Santa voltaram
endividados e, para pagarem
essas dividas, alienavam bens
de toda natureza, em parti-
cular patriménio fundiirio.
Essa enorme transferéncia de
rendas beneficiou comerci-
antes, banqueiros e agiotas,
bem como a Igreja, que alar-
gou, por essa forma, suas
propriedades territoriais. O
centralismo monarquico al-
cangou novo e vigoroso for-
talecimento, permitindo, in-
clusive, a criagio de exérci-
tos reais constituidos perma-
nentemente e por profissio-
nais. No campo intelectual
e artistico, esbogava-se ja o
despertar do Renascimento,
em particular na Italia, onde
Dante, ao fixar o italiano,
...Ja lingua toscana in bocca
romana, criava as condigdes
para a posterior unificagio
da peninsula.
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Convém agora dizer-
mos alguma coisa sobre
Géngis Ci ¢ os mongdis.
Esse povo asiitico e seu
grande lider do século XIII
lograram conquistar um
imenso império que se es-
tendia do Extremo Orien-
te & Europa oriental. E o
fizeram unicamente empre-
gando judiciosamente sua
extraordindria cavalaria. Foi
o conjunto formado pelo
cavaleiro némade, habitua-
do a viver sobre sua mon-
taria, e o pequeno, agil e
resistente cavalo das estepes
que constituiram esse efici-
ente bindbmio de combate.
Géngis Ci foi notavel orga-
nizador dividindo seu exér-
cito em progressivas fra-
¢bes decimais cuja célula, de
dez homens, apresentava
enorme coesio, devido ao
fato de esses combatentes
jamais se separarem, senio
pela morte,

A GUERRA DOS
CEM ANOS (1337 — 1475)

Em 1340, o rei da Ingla-
terra Eduardo 111, alegando
direitos dinasticos como
herdeiro direto da monar-
quia capetiana, proclamou-
se rei da Franga. Era o ini-
cio de uma longa disputa,
que passou a Historia como
a Guerra dos Cem Anos.



Na verdade, mais do que
meros direitos dinasticos,
estavam por tris da atitude
de Eduardo, como de res-
to de todas as guerras, po-
derosos interesses politicos,
econémicos e até psicolo-
gicos. O rei inglés queria ter
a soberania plena sobre a
Giilana e a Gasconha, par-
tes que lhe restaram da
Aquitinia que, cinco sécu-
los antes, Eleonor levara
para Henrique 11, pelo ca-
samento. O rei de Franca
ainda detinha uma sobera-
nia maior, como suserano,
a chamada superioritas et
resortum, segundo a qual os
habitantes podiam recorrer
a ele que decidia os confli-
tos em ultima instincia.
Como, quase sempre, suas
decisdes favoreciam os cida-
dios em detrimento dos
senhores ingleses, a situacio
era uma fonte constante de
atritos. Economicamente, o
outro lado da Mancha exer-
cla uma permanente atra-
¢do, pois eliminaria o isola-
mento parcial em que vivi-
am 0s negociantes ingleses,
particularmente os de 4.

A alegacio de direitos
sucessorios era, todavia, de
suma importincia, a fim de
caracterizar a guerra justa,
uma base juridica indispen-
savel para a requisicio de
ajudas feudais, para a ben-
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¢io da Igreja (protegio de
Deus, cujo julgamento de-
veria manifestar-se no resul-
tado das batalhas) e para dar
direito ao butim, i praitica
da pilhagem e do resgate de
prisioneiros, recompensa
pelo risco de vida por uma
causa justa.

Como a monarquia in-
glesa era aparentada da
francesa, por suas origens
sangiiineas e culturais co-
muns, alguns estudiosos
consideram a Guerra dos
Cem Anos uma verdadeira
guerra civil. No inicio do
conflito, a maioria dos qua-
dros do Exército inglés era
de ascendéncia francesa,
descendentes de Guilher-
me, o Conquistador, Du-
que da Normandia, que,
trés séculos antes, conquis-
tara a Inglaterra, derrotan-
do o Rei Haroldo na Bata-
lha de Hastings (1066). O
idioma que falavam era
composto de 70% de voci-
bulos franceses e, até hoje,
a divisa da monarquia bri-
tinica esta escrita em fran-
cés (Dieu et mon droil).

Essa guerra, longa de
137 anos e entrecortada de
numerosas tréguas, dard o
golpe final no feudalismo.
Nela surgiri o emprego das
armas de fogo, o declinio
da Cavalaria como arma
dominante no campo de

batalha, o fortalecimento
do poder central e da idéia
de nacionalidade, os exérci-
tos profissionais permanen-
tes. Foram tdo grandes suas

Essa guerra, longa de

137 anos e entrecortada de
numerosas iréguas, dard o
golpe final no feudalismo.
Nela surgird o emprego das
armas de fogo, o declinio da
Cavalaria como arma
dominante no campo de
batalba, o fortalecimento do
poder central e da idéia de
nacionalidade, os exércitos
profissionais permanentes.

repercussdes que seu térmi-
no assinala, praticamente, a
fim da Idade Média. Entre-
tanto, suas trés principais
batalhas (Crécy, Poitiers e
Azincourt) foram tipica-
mente batalhas feudais,
como mostrado nos topi-
cos a seguir.

* Crécy (1346)

No verio de 1346, as
exércitos de Eduardo III e
de Filipe VI operavam em
territério da Franga, no vale
do Rio Somme e proximo
ao litoral. O rei inglés in-
formado de que Filipe VI
reunira um poderoso exér-
cito para intercepti-lo, de-
cidiu evitar o combate e

ADN / N2 788 / 32 QUAD. DE 2000 - 95



A EVOLUGAO DA ARTE DA GUERRA NA |DADE MEDIA

chegar a Calais, afastando-
se de Paris. O Exército fran-
cés, em marcha forgada, pro-
curou cortar a diregio de
marcha do inimigo, mas
Eduardo, percebendo que
seria alcancado, resolveu
ocupar uma posigio defen-
siva favorivel numa peque-
na elevagio, onde passou a
noite. Os cavaleiros france-
ses, confiantes na vitéria,
escolhiam, enquanto mar-
chavam, os prisioneiros
mais rentaveis para a co-
branga de resgate. Filipe VI,
nio tendo podido alcangar
os ingleses em fim de jor-
nada, resolveu fazer alto
para passar a noite; porém,
o fez muito distante da
posigio de Eduardo. Ao
alvorecer do dia seguinte, o
Exército francés teve de fa-
zer uma longa marcha de
aproximagio para o comba-
te, quase sempre sob chu-
va. O contato com o inimi-
g0 0 foi estabelecido i tar-
de, com o Sol que declina-
va ofuscando a vista dos
franceses. Por volta das 16h,
Filipe langou o ataque, com
a tropa cansada, sem reco-
nhecimento do terreno e do
inimigo e de uma linha de
partida desfavoravel. Nesse
momento, conselheiros ain-
da quiseram sustar a agdo,
recomendando a Filipe que
deixasse para o dia seguin-

te o combate. O rei acatou
o conselho e deu contra-
ordem, porém ja era tarde.
Das tropas francesas fazia
parte um corpo de besteiros
genoveses, cujas armas, pe-
sadas e desconfortaveis para
o transporte, haviam sido
molhadas pela chuva, per-
dendo eficiéncia. Sem espe-
rar que os cansados geno-
veses comecassem a atirar
sobre a posi¢io inglesa, os
impetuosos cavaleiros, mon-
tados e pesadamente en-
couracados, lancaram-se ao
ataque morro acima, atro-
pelando os besteiros que, a
essa altura, ji iniciavam o
retraimento. Enquanto
isto, os arqueiros ingleses
cobriam os atacantes com
uma densa chuva de setas,
aumentando a confusio.
Os cavaleiros franceses,
honrando os preceitos ca-
valheirescos, langaram mais
quinze ataques & posigio
inimiga, todos sem coorde-
nagio e que resultaram em
mais perdas e mais confu-
sdo. Os cavaleiros ingleses,
entdo, desceram a pé a cle-
vagio e, antecedidos pelos
arqueiros e apoiados pelos
lanceiros galeses, armados
de facas, trucidaram os no-
bres franceses, inermes em
suas pesadas armaduras
quando desmontados de
seus cavalos.
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Crécy foi o timulo de
1.200 cavaleiros, a flor da
nobreza francesa, e um
rude golpe na maneira feu-
dal de fazer a guerra.

A vitéria de Eduardo
deve ser creditada a diver-
sos fatores. Certamente, o
Exército inglés estava me-
lhor comandado, melhor
organizado, mais treinado
e mais disciplinado. O lado
francés, como vimos, come-
teu diversas falhas, antes e
durante a batalha. A ambos
nio faltou ardor e bravura,

Contudo, um dos fato-
res que mais contribuiram
para o resultado em favor
dos ingleses foi uma inova-
¢do militar e que se torna-
ria a desgraga da Franga, nas
duas outras batalhas capi-
tais dessa guerra: Poitiers e
Azincourt.

Refiro-me ao grande
arco galés de 1,80m de com-
primento e que, em mios
treinadas, podia langar 12
flechas de 90cm a uma ca-
déncia de tiro de 12 por
minuto, enquanto os bes-
teiros do Exército francés
sO conseguiam langar duas,
Essa arma extraordiniria
podia alcangar 300m e es.
petar na sela a perna de um
cavaleiro a 200m.

Foi ainda em Crécy que
surgiu a artilharia de armas
de fogo com a bombarda,




ancestral do canhio, que
produzia mais efeitos pelo
estrondo (dai o nome) do
que pelo projetil que lan-
¢ava, uma bala de ferro es-
férica, de diimetro inferi-
or ao calibre do tubo, o
que resultava em impreci-
sio do tiro.

Foi nessa batalha que
ocorreu um episédio que
caracteriza dramaticamente
a mentalidade do cavaleiro
medieval. A Boémia havia
se aliado a Filipe VI contra
os ingleses e seu Rei Jodo,
que havia ficado cego num
torneto, cstava prcsenlc cm
Crécy. No auge da refrega,
pediu aos seus cavalciros
que o levassem bem para o
meio do entrevero. Doze
deles ataram as rédeas de
seus cavalos umas nas ou-
tras ¢, jJuntamente com o rei
cego, foram para onde mais
violento estava o combate.
Os corpos do rei e de seus
companheiros foram en-
contrados no dia seguinte,
com os cavalos ainda atados
uns aos outros.
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* Poitiers e Azincourt

Nio vamos comentar
detalhadamente essas ou-
tras duas batalhas, nas quais
os franceses repetiram qua-
s€ 08 Mesmos erros cometi-
dos em Crécy. Deixamos o
estudo dos pormenores
delas 3 curiosidade do lei-
tor. Acrescentaremos ape-
nas que, em Poitiers, a ca-
valaria francesa, julgando
estar aproveitando a expe-
riéncia dolorosamente co-
lhida dez anos antes, apeou
diante da cavalaria inglesa
a cavalo, quando foi feito
prisioneiro seu rei, Jodo III,
o Bom, pelo Principe de
Gales, conhecido como o
Cavaleiro Negro devido i
cor da armadura que usava.

CONCLUSOES.

A Idade Média, conside-
rando-se sua longa duragio
e o fato de ser um periodo
marcado por guerras ¢ inva-
sdes, contribuiu pouco para
a evolugio da arte militar.

Embora a instituicio da
Cavalaria privilegiasse prin-
cipios morais, o materialis-
mo impos-se através da pra-
tica da cobranca de resga-
te de prisioneiros e da pi-
lhagem, verdadeiros fla-
gelos da tatica.

O exército feudal, for-
mado pela arregimentagio
temporiria de senhores feu-
dais, ciosos de sua posigio
e independéncia, era dificil,
se nio impossivel, de co-
mandar (excegio para os
exércitos ingleses de Crécy,
Poitiers e Azincourt).

As deficiéncias do exér-
cito feudal conduziram a
paulatina formagio dos
exércitos do rei, em bases
mais regulares e profissio-
nais (criagio das Compa-
nhias de Ordenancga, em
1445).

Com os erros cometidos
pela Cavalaria na Guerra
dos Cem Anos e com o
aparecimento das armas de
fogo, a Infantana retoma
seu papel preponderante no
campo de batalha. &

“Quem nao lé, ndo pensa, e quem

ndo pensa serd para sempre um servo.’

3

Paulo Francis
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