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Resumo

Apos esclarecimento sobre o funcionamento do ensino formal no contexto pandémico,
este texto orientado pelas perguntas de como como fazer para o aluno participar e se
motivar, de como fazer a escola se apropriar de competéncias digitais, problematiza a
compreensdo sobre metodologias ativas e tecnologias digitaispara o saber-fazer do
professor. Para isso, prioriza o saber pedagdgico para discutir as metodologias ativas
como uma concepgéo de aprendizagem a ser escolhida. Da mesma forma, discorre sobre
as tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo, sinalizando-as como um
fendmeno da cibercultura e privilegiando o saber pedagdgico para embasar uma opcéao
metodoldgica consciente. Por fim, traz o incrementode metodologias com tecnologias
como possibilidade para um projeto pedagdgico atual.

Palavras-chave: metodologias ativas, tecnologias digitais de informacdo e
comunicacgdo,pratica pedagdgica, educacao basica

Abstract

After clarifying the functioning of formal education in the pandemic context, this text,
guided by the questions of how to make the student participate and be motivated, how
to make the school appropriate digital skills, problematizes the understanding of active
methodologies and digital technologies for the teacher's know-how. For this, it
prioritizes pedagogical knowled get discussactive methodologies as a learning concept
to be chosen. Likewise, it discusses digital information and communication
technologies, signaling them as a phenomenon of cyberculture and privileging
pedagogical knowled get support a conscious methodological option. Finally, it brings
thein crease of methodologies with technologies as a possibility for a current
pedagogical project.

Key-words: active learning methodologies, digital information and communication
technologies, pedagogical practices, basic education.

INTRODUCAO

No Brasil, a pandemia de COVID-19 trouxe um debate intenso sobre as

estratégias de aprendizagem remota e de procura, por parte dos profissionais da
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educacdo basica, por capacitacdo curta em praticas pedagdgicas apoiadas pelas
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs).

E foi neste contexto que se deu meu retorno a educagdo basica — publica e
federal- apo6s quinze anos, de forma que a funcdo de Supervisdo Escolar assumida
viesse permeada de perguntas que problematizam a acao educativa de hoje e em certa
parte, de outrora: Ensino remoto € educacdo a distancia? O ensino hibrido € mistura de
modalidades de ensino? Como fazer para o aluno participar e se motivar? Como fazer a
escola se apropriar de competéncias digitais?Como usar 0s recursos tecnoldgicos na
educacgédo?

N&o podemos comecar a delimitar o problema a ser tratado neste artigo sem
partir da diferenciagdo entre educacdo a distancia (EAD), educacdo online (EOL) e
ensino remoto emergencial (ERE) para entdo compreender como as metodologias ativas
e as tecnologias digitaisse constituem em conhecimentos desejaveis para o saber-fazer
do professor.

Educacdo a distancia é uma modalidade educacional na qual alunos e
professores estdo separados, fisica ou temporalmente, tornando necesséria a utilizacdo
de meios e tecnologias de comunicacdo em massa.Comumente, as institui¢cbes de ensino
se valem de um sistema de gestdo de aprendizagem (ambiente virtual de aprendizagem -
AVA ou Learning Management System -LMS), como por exemplo, o “Moodle” ou
“Google Classroom”. Nessa concepc¢do, pensamos em um aluno que gere sua
aprendizagem de forma autbnoma e no seu proprio ritmo, com uma comunicagdo
predominantemente unidirecional.E uma modalidade inspiradora e seus processos foram
tomados como referéncias para educacdo online e para o ensino remoto emergencial.

Por sua vez, educacdo online é um conjunto de acBes de ensino-aprendizagem
mediados por interfaces digitais que potencializam praticas comunicacionais interativas
e hipertextuais. Trata-se de uma abordagem didatico-pedagogica.

Em contraste com as experiéncias que sao planejadas desde o inicio para serem
online, o ensino remoto emergencial € uma mudanca temporaria para um modo de
ensino alternativo devido a crise. O objetivo principal é recorrer a estratégias didatico-
pedagdgicas para diminuir os impactos das medidas de isolamento social sobre a

aprendizagem.

R. Cient. Fund. Osorio (2021) Volume 6(1):38-54



Transmissdo de aulas e contetdos educacionais via televisdo ou radio,
videoaulas gravadas ou aulas ao vivo e online disponibilizadas/transmitidas em redes
sociais (YouTube, Facebook, WhatsApp, IGTV-Instagram), envio de contetidos digitais
em ferramentas onlime (.pdf, games, videos), disponibilizacdo de plataformas de ensino
online (AVA), e envio de material impresso com conteudos educacionais foram
estratégiaspara ajudara manter os estudantes engajados em atividades educativas,
garantindo uma educacdo nao-presencial no cenario da pandemia (CIEB, 2020).

A busca pelas estratégias didatico-pedagdgicas para o EREtambém levou os
professores a se capacitarem com cursos de curta duracdo sobre Moodle, videoaulas,
podcasts(contetdo em audio),GSuite, ferramentas para webconferécia, etc. Tal acdo
demostrou que os profissionais encontram-se no estagio inicial da apropriacdo das
competéncias pedagdgica-digitais.

Apds o uso exclusivo do ensino remoto emergencial, as escolas voltaram com
parte das atividades educacionais presenciais, lancando médo do que chamaram de
ensino hibrido e consequentemente, provocando distor¢do conceitual e mais dificuldade
nas diferenciagdes dos contextos.

Divulgar este ensino emergencial como proposta hibrida gera uma
distorcdo, prejudica pesquisas a respeito e potencialidades. Num
futuro, quando ndo estivermos em pandemia, falar em ensino hibrido
poderd ser algo extremamente ruim pelo simples fato de estarmos
usando a terminologia de forma inadequada. Os mais de 20 anos de
pesquisas a respeito do ensino hibrido estdo sendo negligenciados.
(GIROTTO JUNIOR, 2021)

O ensino hibrido é,segundo especialistas,

[...] um programa de educagdo formal no qual um aluno aprende, pelo
menos em parte, por meio do ensino online, com algum elemento de
controle do estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do
estudo, e pelo menos em parte em uma localidade fisica
supervisionada, fora de sua residéncia. (CHRISTENSEN; HORN;
STAKER, 2021, p. 7)

A pouca expertise com os fundamentos pedagogicos pode levar ao leitor a
interpretacdo de que basta juntar momentos online/virtuais com momentos
presenciais/fisicos, praticando uma mistura de modalidades, até mesmo porque 0s

autores afirmam que no mundo da educacdo a transi¢cdo da tecnologia antiga (modelo
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sala de aula tradicional) para uma tecnologia nova (modelo virtual enriquecido) pode
passar por estagios,como os modelos intermediarios de rotacéo, flex ou la carte.

O ensino ofertado no retorno as aulas ndo contou com modelo minimo de
rotagcdo como preconizado como estagio inicial do hibridismo. Aconteceu foi adocéo de
uma estratégia logistica para evitar aglomeraces em espacos fechados. Logo, parte dos
alunos ficava em casa e outra parte, em sala de aula, com o polo emissor (escola e
professor) usando tecnologias digitais, porém massivas, para transmissdo das aulas
tradicionais.

Com um pouco de esclarecimento sobre o funcionamento do ensino formal no
contexto pandémico, as perguntasde como como fazer para o aluno participar e se
motivar, de como fazer a escola se apropiar de competéncias digitaisconfluem para a
necessidade de compreender as metodologias ativas e as tecnologias digitais como dois
movimentos de carater técnico, historico e social da educacao de origem independentes
que apresentam inter-relacdo relevante para a pratica docente. (MARTINS; BAIAO;
SANTOS, 2019) (PIMENTA, 2002).

SABER PEDAGOGICO

“O professor ndo pode constituir seu saber-fazer sendo a partir de seu proprio
fazer” (PIMENTA, 1996, grifo nosso). E a partir desta condicdo que precisamos
compreender possiveis ilusdes do fazer: a do fundamento do saber pedagdgico no saber
disciplinar (sei a matéria), a do saber didatico (sei como-saber-fazer) e a a ilusdo dos
praticos, o saber-fazer.

O saber pedagdgico “se elabora, na pratica de cada professor, na ‘quimica’ que
faz entre teoria e pratica” e deve considerar os “aspectos epistemoldogicos caracteristicos
das areas de conhecimento que denotam avangos intrisecos e que colocam novas
questdes ao ensino” (PIMENTA, 1996, p.25).

Houssaye (apud BRU, 2008)representa o processo ensino-aprendizagem por
meio dafigura de um triangulo (Figura 1- Triangulo Pedagdgico de Houssaye).Em cada
vertice foram posicionados os elementos da situacdo pedagogica: o saber ou o contetudo
(savoir), aquele que ensina - professor (enseignant) e aquele que aprende - aluno

(apprenant).
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Figura 1. Triangulo Pedagdgico de Houssaye.
Fonte: http://poursuivre.net/nos-ressources/le-triangle-pedagogigque-de-jean-houssaye

O autor postula que “toda pedagogia se articula sobre uma relagdo privilegiada
entre dois de trés elementos [...] e a exclusdo do terceiro, com o qual, no entanto, cada
eleito deve manter contato.”(HOUSSAYE, 1993 apud BRU, 2008, p. 38).

Desta forma, a partir de uma relagdo privilegiada entre dois destes vértices do
triangulo pedagdgico, é possivel imaginar, de forma simplificada, trés grandes modelos
pedagdgicos:

e 1° modelo,da transmissdo de conhecimentos - Quando privelegiamos a
relagdo didatica, no eixo “saber-professor”, a opgdo pedagogica é pelo processo de
ensinar, caracteristico das pedagogias tradicionais.

e 2° modelo,dos aspectos relacionais e formativos - Quando nos orientamos
pela relagdo pedagdgica, no eixo “professor-aluno”, privilegiamos o processo de
formar, proprio das pedagogias libertarias e ndo-diretivas.

e 3° modelo, da légica da aprendizagem - Quando nossa opcdo esta dada pela
relacdo de aprendizagem, no eixo “saber-aluno”, estamos privilegiandoo processo de
aprender, cerne das pedagogias das aprendizagens e as dos dominios.

A luz do tridngulo pedagdgico propostoporHoussaye, podemos analisar o saber
pedagdgico dos professores. Esse saber-fazer privilegia que eixo, que relacdo do
triangulo pedagdgico? Por qual motivo? Uma autoanalise pode ajudar a descobrir quais

crengas e/ou referéncias teoricas que interferem na pratica docente. Isso também vale
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para examinar oS projetos pedagogicos das escolas, identificando qual eixo serad
destacado e por conseguinte classificando a escolha da proposta educacional.

Importante destacar que emanam das diretrizes curriculares nacionais e dos
documentos normativos, como a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,
2017), orientacdes sobre o papel do aluno protagonista, sobre um saber-fazer do
professor mediador, organizador da gestdo das aprendizagens, estabelecendo situacfes

que favorecem a atividade do aluno a partir de uma concepg¢éo de aprendizagem ativa.

Artigo 8° Os curriculos, [...], devem adequar as proposi¢des da BNCC
a sua realidade, considerando, para tanto, o contexto e as
caracteristicas dos estudantes, devendo:

I. Contextualizar os conteudos curriculares, identificando estratégias
para apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conecta-los e
torna-los significativos, com base na realidade do lugar e do tempo
nos quais as aprendizagens se desenvolvem e sdo constituidas;

I1. Decidir sobre formas de organizacdo dos componentes curriculares
[...] de modo que se adote estratégias mais dinamicas, interativas e
colaborativas em relagéo a gestao do ensino e da aprendizagem;
I1l. Selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-
pedagdgicas diversificadas, [...] para trabalhar com as necessidades
de diferentes grupos de alunos, [...];

IV. Conceber e pbr em préatica situagdes e procedimentospara
motivar e engajar os estudantes nas aprendizagens;

V. Construir e aplicar procedimentos de avaliacdo formativa de
processo ou de resultado, que levem em conta 0s contextos e as
condigdes de aprendizagem, [...];

V1. Selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e
tecnolégicos para apoiar 0 processo de ensinar e aprender;

VIL [...]

VIII. Manter processos continuos de aprendizagem sobre gestdo
pedagdgica e curricular para os demais educadores, [...](BRASIL,
2017, grifo nosso).

Nesse bojo, recorremos a Perrenoud (2000) para lembrarmo-nos de que € preciso
especializar osaber-fazerdo professor. Ele prop8e um inventario de dez desejaveis
competéncias que contribuem para delinear a atividade docente:

1. Organizar e dirigir situacOes de aprendizagem.
Administrar a progressédo das aprendizagens.
Conceber e fazer evolouir os dispositivos de diferenciagéo.
Envolver os alunos em sua aprendizagem e em seu trabalho.

Trabalhar em equipe.

S e

Participar da administracdo da escola.
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7. Informar e envolver os pais.

8. Utilizar novas tecnologias.

9. Enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissao.
10. Administrar sua propria formagéo continua.

Selecionamos as quatro primeiras competéncias que sdo alinhadas a esse saber-
fazerrequisitado pela BNCC: 1. Organizar e dirigir situacbes de aprendizagem; 2.
Administrar a progressdo das aprendizagens; 3. Conceber e fazer evolouir o0s
dispositivos de diferenciagéo; e 4. Envolver os alunos em sua aprendizagem e em seu
trabalho.(PERRENOUD, 2000)

Tais competéncias — e ndo que as outras ndo sejam — resultam de uma
construcdo téorica por parte do professor. Elas s6 serdo compreendidas no fazer do dia a
dia. Deste modo, resultados pouco eficientes serdo comuns. No entanto, com
fundamentacéo teodrica, reflexdo e estudo entre pares, a partir dos erros e acertos, € que

poderemos conceber boas praticas e resultados promissores.

METODOLOGIAS ATIVAS

Os metodos ativos tem origem no século XX, assim como 0 movimento da
Escola Nova, que ndo sdo a mesma coisa. Os métodos ativos podem ser entedidos como
tecnologias do ensino-aprendizagem enquanto a Escola Nova, como um processo de
reforma educacional de matriz liberal (CASTANHO, 2008), que defendeu a crianca,
suas necessidades e suas capacidades no centro do processo educacional.

A Escola Nova apoiava a ideia de que alunos sdo levados a aprender por agdes
de observacdo, pesquisa, pergunta, trabalho, construcdo e solugdo de problemas, em
métodos que foram afetados pelos os novos conhecimentos sobre a aprendizagem,
advindos do desenvolvimento das ciéncias da educacao (PILETTI, 1987, p. 103). Os
métodos empregados seriam mais tarde adjetivados como métodos ativos de
aprendizagem.

Segundo Altet (1997) os métodos ativos tém caracteristicas comuns:

- Concepcgéo da aprendizagem fundamentadas nas teorias de Piaget, Ausubel,
Bruner e Vygostki, definida como um processo de apropriacdo pessoal do sujeito, um

processo significativo que constroi um sentido e um processo de mudanca.
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- Pedagogias centradas na relacdo aluno-saber, na atividade do aluno na sua
construcdo do saber (ver triangulo pedagdgico de Houssaye).

- Papel do professor como organizador da gestdo das aprendizagens,
estabelecendo situagdes que favorecem a atividade do aluno.

- “Pedagogias da apredizagem” que procuram desenvolver 0s meios de aprender
com ajuda de instrumentacdo pedagdgica e didatica, gerando condicdes de
aprendizagem facilitadoras, ordenando situagdes-problema, situacdes de aprendizagem
diferenciadas, individualizadas e de trabalho em grupo.

- Pedagogias que colocam como finalidade a construcdo da autonomia
intelectual e moral do sujeito.

Precursor mais iconico da pedagogia da aprendizagem, John Dewey (1859 —
1952) indicou o sujeito (no caso, o aluno) como o fundamento da pedagogia do século
XX, de forma que os curriculos deram espaco ao “fazer”, ao “trabalho pedagdgico feito
em sala de aula” e ao “problema” Aprender fazendo, learningbydoing, aprender
interagindo com eventos da vida real, dando significado e contextualizacdo a
aprendizagem.E o método das experiéncias, que Cambi (1999) apelidou de método dos
problemas.

Outro grande ativista foi William Kilpatrick (1871-1954). Discipulo de Dewey,
aprimorou 0 método de experiéncias e propds projeto como procedimento de ensino.
Para ele projeto era um ato problematizado que contribuia para o desenvolvimento do
raciocinio da crianca; um método que implicava na globabizacao dos conhecimentos.

Aqui esta a origem das metodologias que se enquadram na categoria geral de
aprendizagem baseada na investigacdo coménfase na autonomia do aluno. Ométodo
iniciado por Dewey eaprimorado por Kilpatrick, fazem parte da abordagem de ensino
socio-individualizado, que, sem renunciar ao trabalho individual, acentuam 0s aspectos
da colaboracéo, permitindo desenvolver o pensamento critico dos alunos e construir, em
conjunto, solugdes mais criativas. Atualmente, sdo considerados a estrutura das
estratégias  de aprendizagem baseada  em problemas (ABP) -
problembasedlearning(PBL).

Podemos afirmar que hoje os métodos ativos sdo métodos (e técnicas)

pedagdgicas que utilizam e ou provocam a atividade do aluno, compreendida como bem
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coloca Mialaret (apud Altet, 1997, p.88) como “adesdo explicita do sujeito e a
mobilizagdo do conjunto de suas forga psiquicas”.

A atividade néo precisa ser motora. A sala de aula ndo precisa necessariamente
ter movimento ou tumulto de bagunca. A atividade tem que mobilizar o interesse e 0

raciocinio do aluno.

Piaget (1980) ao defender os métodos ativos, nega o sentido de
atividade simplesmente como ac¢Bes concretas, desprovidas de
abstracdes (reflexdo da acéo) [...]

Do ponto de vista psicoldgico, [...] pensamento ativo [...] € aquele em
gue o sujeito ndo é indiferente ao objeto, mas se importa (é portado

[(I3P9 L IN13

para o “in”, “corag@o” do objeto), se interessa e € afetado pelo objeto.
(ROSSO; TAGLIEBER, 1992, p. 39-40)

A partir de pesquisa em periddicos e livros (MARTINS; BAIAO; SANTOS,
2019), 2019), (BACICH; MORAN, 2018), (ROCHA; LEMOS, 2014) encontramos as
mais  citadas metologias  ativas:aprendizagem  baseada em  problemas
eaprendizagembaseada em projetos — ambas comungando dos mesmos principios,
portanto consideradas simplesmentes de ABP;aprendizagem entre pares —
peerinstruction; e sala de aula invertida.

Aprendizagem baseada em problemasé uma estratégia para aprendizagem
“centrada no aluno e por meio da investigacdo,[...] para a compreensdo e resolucédo de
problemas de forma significativa e em interacdo continua com o professor tutor.”
(SOUZA: DOURADO, 2015, p. 184).

Aprendizagembaseada em projetosé outra estratégia para aprendizagem centrada
no aluno e por meio da investigacdo. N&o se trata de projeto tematico. Ela pode ter curta
ou longa duracéo, pode ser de apenas uma disciplina ou interdisciplinar. Inicia-se com
uma questao norteadora para seja respondida apenas ao final do projeto, concretizando-
se em um produto, uma entrega final.

Aprendizagem entre pares consiste em fazer com que os alunos aprendam
enquanto colaboram entre si.A organizacdo dos pares deve considerar os conhecimentos
e habilidades complementares entre o0s alunos.

Na sala de aula invertida (flippedclassroom), os alunos aprendem o contetido em
suas proprias casas, por meio de videoaulas ou outros recursos interativos, como games

ou arquivos de audio. A sala de aula, propriamente dita, é usada para a realizacdo de
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exercicios, atividades em grupo e realizacdo de projetos. O professor aproveita para tirar
duvidas, aprofundar no tema e estimular discussdes. Ela combina muito bem com as
ABP.

Citamos metodologias de grande vulto, mas ha técnicas de ensino e materiais
que podem ser lancados pelo saber-fazer do professor. O que define uma proposta de
atividade do sujeito, de centralidade ou protagonismo do aluno é o como fazemos: a
elaboracdo por parte do individuo, a qualidade das trocas, os aspectos formativos e em
termos piagetiano, os desequilibrios.

Um planejamento de ensino pode envolver aulas expositivas — e, sim,ela pode
existir com propostas ativas de aprendizagem -, estudo dirigido, fichas didaticas,
seminarios, portfélios, estudo de caso, textos escritos, etc. O cuidado é para queno todo
da sequéncia didatica sejam promovidas atividades mentais, sejam oferecidas ajudas
adequadas para construcdo do conhecimento e para enfrentar as dificuldades, sejam
potencializadas progressivamente autonomia e permitidas avaliacbes conforme as
capacidades e esforcos dos alunos. (ZABALA, 1998)

TECNOLOGIAS DIGITAIS

Junto as evolucBes técnicas das midias deve-se destacar o dispositivo
comunicacional em jogo. A imprensa, o radio e a televisdo sdo midias estruturadas pelo
principio comunicacional um-todos, centro emissor de mensagem para muitos
receptores passivos e dispersos. O correio e o telefone sdo estruturados por um-um,
ponto a ponto. A Word Wide Web(ou web) e as conferéncias eletrénicas sdao exemplos
do principio todos-todos, dialogo entre varios participantes (LEVY, 2003). As midias,
suporte ou veiculo da mensagem, sdo consideradas multimidias por empregarem
diversos suportes ou veiculos e quando online possibilitam uma comunicacdo todos-
todos por meio de variadas linguagens (texto, imagem, som, video), com certa
interatividade.

Lévy (2003) e Lemos (2002) apontam que ja convivemos com as midias digitais
possibilitadoras da comunicacdo todos-todos como exemplo: a teleconferéncia, 0s
videogames em realidade virtual e os hiperdocumentos acessiveis online. Todos sdo de

uma interatividade tipo eletrénico-digital que permitem ao usuario de um equipamento
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ou programa a interrupcao da sequéncia de informacdes e sua reorientacdo em tempo
real.

As novas tecnologias da informacdo e da comunicagdo sdo resultados de
convergéncias tecnoldgicas que alteram significativamente o espago-tempo em que a
humanidade parece funcionar. “Cada novo estagio tecnoldgico introduz um modelo
educacional e processos de aprendizagem que lhe sdo proprios.” (SANTAELLA, 2013).

O processo baseado na tecnologia do livro assegurou o desenvolvimento de um
modelo tradicional de educagdo. O processo baseado na EAD é um modelo das midias
massivas, tipo um-todos.O processo baseado em ambientes virtuais é a evolugdo do
processo anterior, cabendo a expressdo educacdo online, eletroniclearning(e-learning),
pela razdo da presenca ausente que as midias atuais ensejam. Recentemente o e-learning
evoluiu para aprendizagem movel, mobile-learning (m-learning), ao incorporar 0s
aparelhos moveis —celulares, iPhone, iPod, iPad, notebooks, smartpads.

Santaella (2013) explica que ao falarmos de “e-learning e m-learning ainda
estamos no dominio da educacdo formal porque se trata do desenvolvimento de
métodos e ferramentas que tém como alvo o processo de aprendizagem incorporado a
uma sistematica pré-determinada.”

Por fim, o processo baseado na tecnologia da aprendizagem ubiqua,
ubiquitouslearning(U-learning), é aquela que ocorre em diferentes ambientes, movel,
conectada, onipresente, em todo lugar.

S30 o0s novos dispositivos de comunicacdo e de informacdo. E o
ciberespaco,‘espaco aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das
memorias dos computadores” (LEVY, 2003, p. 92). E a cibercultura, sociedade como
pratica da tecnologia (LEMOS, 2002).

A internet ndo ¢ apenas uma tecnologia, ¢ também “a forma organizativa que
distribui o poder da informacédo, a geracdo de conhecimentos e a capacidade de ligar-se
em rede em qualquer ambito da actividade humana.” (CASTELLS, 2004, p. 311). E a
forma dominante de comunicacao.

E sobre o efeito das tecnologias digitais da informac&o e comunicacéo (TDIC) -

computador, tablet, celular, smartphone e qualquer outro dispositivo que permita a
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navegacdo na internet - nas atividades educacionais que se pretende avancar na

discussao, especificamente sobre saber-fazer do professor.

METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Uma parcela de nossos alunos sdo considerados 0s jovens que nasceram em um
mundo digital. Sdo a Geracdo Z ou nativos digitais, nascidos do ano 2000 a 2010. A
grande caracterisiticadessa geracao é “zapear” entre canais
detelevisao,Internet,videogames, jogosesmartphones. Saohiperconectados.Outra parcela
dos alunos fazem parte da Geragdo Alpha, nascidos depois de 2010, que encontram nas
telas o refugio para qualquer diversdo e aprendizagem. Portanto, usar a tecnologia

digital na educacéo faz todo o sentido.

Podemos, entdo, revisitar o tridngulo pedagdgico de Houssaye a partir da

contribuicdo do Tetraedro de Lombard (Figura 2).

Dispositif.

A
Maitre-sm\AA
léve

Figura 2. Tetraedro de Lombard
Fonte: BRAGA, Elayne. 2012.
Lombard (apud BRAGA, 2012, p, 9)ao incluir um novo elemento no triangulo, o

dispositivo tecnoldgico (Dispositivo-Ciberprof), acaba tracando um tetraedro e

aumentando as relacfes da situacdo pedagdgica:

1. Triangulo Ciberpuro (triangulo C, D e F): relacéo do aluno com o saber com
o dispositivo tecnolégico como o uso de CD-Rom, sites ou tutoriais.Nesta relacdo o
professor fica ignorado.

2. Triangulo Social (tridngulo A, E e F): relagéo do aluno com o professor com

o dispositivo tecnoldgico; importa as interagfes interpessoais na dimenséo relacional e
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mesmo emocional. Nesta relacdo ndo fica claro o contetdo e seus objetivos de
aprendizagem.

3. Tridngulo Cientifico (triangulo B, D e E): relacdo do professor com o
conhecimento e com o dispositivo tecnoldgico.Nesta relacdo hé cuidado na preparacdo
de materiais e recursos. O uso do dispositivo ndo € pelo aluno e sim, para o aluno.

Ao aderir a uma metodologia ativa o professor pode agregar contexto ou
ferramenta digital/virtual, por exemplo: discussdes online pelo Twitter ou Facebook;
pesquisa com apoio de blogs especializados; registros em mural digital como Padlet ou
Jamboard; escrita colaborativa a partir do Google Docs; e avaliacdo diagnostica a partir
do jogo Kahoot.

O uso das tecnologias de ensino implica na aquisi¢cdo de novas competéncias
docentes situadas em uma cultura digital, mas cabe a ele mediar, pois nenhuma
tecnologia de comunicacédo so por si ndo é mediadora de aprendizagem. Deste modo, as
TDIC devem ser escolhidas a partir de um projeto pedagdgico e ndo, a partir de um
discurso de adesdo a tecnologia. Alerta com que Noévoa (1995) corrobora sobre a
tecnologizagédo do ensino na relagdo saber-aluno (do triangulo pedagdgico).

Para finalizar, afirmamos que € possivel para aplicar metodologias ativas sem
uso de tecnologias digitais, assim como é possivel usar tecnologias digitais nos métodos
de transmissdo de contetudos. Metodologias ativas e tecnologias digitais sdo
movimentos independentes. Foi possivel demonstrar que cada uma delas teve origem
em épocas diferentes, evolucdo proprias e em comum tém uma grande relevancia para o

fenbmeno educativo.

CONCLUSAO

As metodologias ativas sdo pautas antigas da formacao docente e a dificuldade
em aborda-la comeca pela incipiente formacdo dos profissionais da educagdo quantos
aos necessarios fudamentos psicologicos e pedagogicos da metodologia. Por sua vez, o
movimento das tecnologias digitais € historicamente recente e cresce velozmente em

complexidade técnica e cultural, exigindo esfor¢os constantes para acompanhar.
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Devemos esclarecer que as dificuldades ndo ficam circunscritas ao individuo. A
fraca consolidacdo da metodologia ativa e a pouca incorporacdo das tecnolgias digitais
nos processos educacionais sdo resultantes, também, da baixa adesdo da gestdo da
escola as praticas educativas menos massificadoras, com reais adequagdes curricular e
didatica.

A opcdo por uma metodologia ativa deveria se da pela escola, assumida em seu
projeto pedagogico, visto que ¢ um “processo educativo que envolve agdes, concepgdes
e interagdes” (MARTINS; BAIAO; SANTOS, 2019, p. 753). Contudo, como sabido, as
escolas ndo o fazem, ficando os professores com a responsabilidade pelo uso de formas
diversificadas de ensinar e pontuais no decorrer do ano letivo.

Tomando o saber-fazer do professor como lugar de fala e de ponto de partida
para uma construcdo de uma proposta pedagdgica, valemo-nos da estrutura de analise
dos triangulos pedagdgicos de Houssaye e Lombard para conceber que a primazia
educacional se encontra nas relacfes da situacdo pedagogica.

A juncdo de metodologias ativas com tecnologias digitais traz contribuicfes
importantes para a o desenho de solucdes atuais para os aprendizes de hoje (MORAN,
2017), propiciando um processo de aprendizagem baseado predominantemente na
interacdo, na colaboracgdo e na inovacao.

Escolas inovadoras nos oferecem pistas de como ensinar no/para 0 mundo de
hoje: curriculo flexivel, énfase em metodologias ativas agregada as tecnologias digitais,
ensino pautado em métodos que promovem a solucdo de problemas, tempos de
aprendizagem individual, tempos de aprendizagem em grupo, equilibrando o
conhecimento intelectual, as competéncias socioemocionais, os valores humanos e o
projeto de vida de cada aluno.

Apo6s esclarecimento sobre o funcionamento do ensino formal no contexto
pandémico, este texto orientado pelas perguntas de como como fazer para o aluno
participar e se motivar, de como fazer a escola se apropriar de competéncias digitais,
problematiza a compreensdo sobre metodologias ativas e tecnologias digitaispara o
saber-fazer do professor. Para isso, prioriza o saber pedagogico para discutir as
metodologias ativas como uma concepcao de aprendizagem a ser escolhida. Da mesma

forma, discorre sobre as tecnologias digitais de informagéo e comunicagéo, sinalizando-
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as como um fendmeno da cibercultura e privilegiando o saber pedagdgico para embasar
uma opc¢do metodoldgica consciente. Por fim, traz o incremento de metodologias com

tecnologias como possibilidade para um projeto pedagodgico atual.
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