SIMULADORES PARA TROPA BLINDADA
NO EXERCITO BRASILEIRO

O presente texto apresenta os tipos de equipamentos de simulagéo virtual existentes no Exército Brasileiro e os
diversos empregos para o treinamento das tropas blindadas e mecanizadas. Apresente ainda a metodologia para 0 emprego de
simuladores virtuais, particularmente no que se refere a simulagao para aprendizagem (“Steel Beasts”).

DADOS DISPONIVEIS

a. Simulacdo Virtual é, confome estabelece a Portaria Nr 209 — EME, de 21 de dezembro de 2005, “ modalidade de
simulacao “na qual sdo envolvidas pessoas reais, operando sistemas simulados, ou gerados por computador’.

b. O Centro de Instrucao de Blindados propde, para atender fins didaticos e metodoldgicos, a divisdo da Simulagéo Virtual,
adotando-se como critério os diversos tipos de equipamentos. Assim, a Simulagéo Virtual sera dividida em:

1) Simuladores de Procedimentos;
2) Simuladores paraAprendizagem; e

3) Treinadores Sintéticos.

c. Simuladores Virtuais de Procedimentos séo equipamentos que reproduzem MEM reais — ou as partes mais importantes
destes materiais — com o objetivo de treinar militares individualmente ou a tripulagéo, para a utilizag&o normal ou degradada do
equipamento real. Os Simuladores de Procedimentos visam, principalmente, possibilitar a interagdo do homem com a maquina
e comorestante datripulagéo (SFC). Devera ser utilizado intensamente nas fases iniciais de treinamento.

1) Metodologia

a) O primeiro treinamento no Simulador de Procedimento deve ser conduzido com turmas individuais (atiradores,
motoristas, comandantes da carro, entre outros).

b) Os outros militares da mesma fun¢do devem acompanhar os procedimentos certos e errados fora dos
compartimentos de combate ou do motorista.

c) Oinstrutor deveraressaltar, os procedimentos corretos e os incorretos para todos os instruendos.

2) Formas de avaliagéo

a) A avaliagdo sera feita conforme um barema. O Centro de Instrucdo de Blindados padronizara este barema,
estabelecendo padrées minimos, considerando-se os procedimentos a serem adotados e os tempos minimos, a serem
exigidos.

Fig 1: Torre de Procedimentos(TURRET TRAINER)
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3) Evolugéo dainstrucao
a) Uma vez que os militares tenham ultrapassado os indices individuais, eles prosseguiréo no treinamento. Caso
contrario, deverdo repetir as etapas anteriores até a aprovacao.

b) O passo seguinte a etapa individual € o treinamento da guarni¢do. Nesta fase, a avaliagdo sera feito por meio de
baremas adequados, conforme o treinamento anterior. Ao fim do treinamento da guarnicao, seréo treinados procedimentos de
engajamento de alvos (no caso dos Simuladores de Procedimentos da Torre).

d. Simuladores Virtuais para Aprendizagem s&o Programas de Simulagao Virtual que, introduzidos em computadores,
possibilitam o desenvolvimento da area cognitiva — conhecimento — dos instruendos, sem a necessidade de periféricos
(“hardware”) especiais. O objetivo principal deste equipamento, como o préprio nome diz, € fazer com que os militares
aprendam atitudes que devem ser realizadas no campo de batalha e as reagfes que deverao ser tomadas em contato com o
inimigo. Além disso, possibilita o treinamento da tomada de decisao em condi¢des desfavoraveis e em curto espago de
tempo. Os Simuladores para Aprendizagem também possibilitam que o instruendo perceba se a manobra escolhida teria, ou
nao, sucesso no combate, além de outras imposi¢des da batalha como Comunicagdes, Orientacéo, Ajustagem de Fogos de
Artilharia, integracdo interarmas, entre outros. E importante ressaltar que os Simuladores Virtuais para Aprendizagem
possibilitam o aprendizado mas nao o treinamento. Sendo assim, o militar podera entender como 0 equipamento funciona e
como deve ser 0 seu procedimento no campo de batalha mas nao conseguird empregar o equipamento real, pois ira
manusear controles de computador, diferentes da realidade.

1) Metodologia

a) O emprego de Simuladores para Aprendizagem podera ser realizado desde o nivel individual (para aprender como
funciona o reticulo do atirador, por exemplo) até os niveis taticos mais elevados.

b) O foco principal dos Simuladores para Aprendizagem esta nos niveis Secéo/ Pelotéo e superiores, uma vez que o
simulador pode produzir cenarios adequados para que sejam verificados aspectos importantes como: comando, controle,
técnicas de agdo imediata das Segdes, Pelotdes, entre outros.

c) Nos niveis individual e de guarni¢do, o Simulador para Aprendizagem deve ser complementado por
treinadores sintéticos, simuladores de procedimentos ou pelo treinamento no equipamento real.

d) A confecgao de cenarios para realizar exercicios nos Simuladores para Aprendizagem deve ser feita por pessoal
especializado. O Curso de Instrutor Avangado de Tiro (“master gunner”), proposto para ser realizado pelo CIBId possui em seu
PLADIS a instrugéo para confecgao de cenarios. A proposta encontra-se em estudo nos escaldes de ensino que enquadram
este EE. Asaber, os cenérios dividem-se em dois tipos: Cenarios para Tiro e Cenarios Taticos.

(1) Cenérios paraftiro:
(a) voltados para a verificagdo de atividades “pontuais” (engajamento de alvos parados ou em movimento,
fratricidio, movimentag&o do carro dos instruendos, entre outras);
(b) ndo possui uma situagao tatica, ndo necessita de ordem de operagdes;
(c) paré@metros bem definidos; e
(d) exercicio deve serrealistico.
(2) Cenarios Taticos:
(a) deve existir uma situacéo tatica;
(b) deve haver coeréncia doutrinaria;
(c) exercicio deve serrealistico;
(d) prioridade para exercicios do tipo instruendo x computador;
(e) paré@metros bem definidos; e
(f)interferéncia maior do instrutor para “corregao de atitudes”.
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Fig 3
2) Formas de avaliag&o
a) A avaliagdo dos cenérios para tiro é feita através de baremas que, de acordo com os objetivos de

treinamento, consideram tempo, muni¢do consumida, quantidade de tiros no alvo/erros, comandos de tiro, comunicagdes,
entre outros. Os objetivos da instru¢do devem ser informados antes do treinamento, bem como os pardmetros e niveis que
serdo exigidos. Aos cenarios para tiro podem ser atribuidos valores (graus).

b) A avaliacéo de cenarios taticos baseia-se na analise do cumprimento da misséo. Se os instruendos
cumpriram a missao, serao analisados o tempo de miss&o, as baixas, 0 consumo de municao, entre outros. Caso a missao nao
tenha sido cumprida, serdo verificados os motivos das falhas. Essa avaliagdo devera ser discutida em uma APA, envolvendo
todas as turmas de instrugéo e ndo sera atribuido valor (grau).

e. Treinadores Sintéticos sdo Simuladores Virtuais que integram os periféricos de computadores (*hardware”)

similares as partes mais importantes do equipamento real, a um cenario virtual.

1) Metodologia:

a) Embora os Treinadores Sintéticos paregam unir “o melhor” dos dois simuladores anteriormente
apresentados, os treinadores sintéticos ndo visam reproduzir todos os componentes do equipamento real (o que o Simulador
de Procedimentos faz) e € muito caro para ser adquirido a um nivel FT, considerando-se as pegas de apoio de fogo e apoio ao
combate (0 que é mais viavel ser simulado no Simulador de Aprendizagem).

b) Os Treinadores Sintéticos sdo voltados, principalmente, para os niveis Guarni¢do, Se¢éo, Pelotéo e
Subunidade. A integragdo com outros simuladores permite que sejam treinados niveis ainda mais elevados, como as FT, U e
GU.

c) Os Treinadores Sintéticos funcionam com cenarios, desenvolvidos de forma similar aos dos Simuladores
paraAprendizagem, descritos no item anterior.

2) Formas de avaliagao
a) Similar aos Simuladores paraAprendizagem
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1.APRECIACAO

a. O Centro de Instrucdo de Blindados é favoravel a implantagdo de simuladores de procedimentos, simuladores para
aprendizagem e treinadores sintéticos nas OM Bld e Mec. Entretanto, ressaltam-se os seguintes aspectos:

1) o Centro de Instru¢do de Blindados estuda a implantagéo de simuladores para todos os tipos de tropas blindadas e
mecanizadas desde 1996. Desta forma, é missdo deste EE informar as possibilidades de cada programa/equipamento —
conforme estéa previsto pela Portaria Nr 209-EME, de 21 de dezembro de 2005. A colaboragao das OM &, todavia, fundamental
para a aceleracao dos processos de aquisi¢ao e desenvolvimento;

2) haanecessidade do desenvolvimento de uma metodologia adequada para a aplicagéo destes dispositivos no preparo
das tropas. O exemplo mais proximo — e que ndo obteve o resultado esperado — foram os simuladores da VBR EE9 “Cascavel”
que, uma vez que nao estavam previstos nos Programas de formagao da tropa, acabaram na obsolescéncia e, muitos, como
sucata;

3) o principal ébice para o treinamento com os Simuladores para Aprendizagem é a constru¢do de cenérios. Ha a
necessidade que sejam verificados os objetivos a serem alcangados e estabelecidos os paramentros de forma técnica e em
conformidade com as atuais exigéncias do combate moderno. O CIBId pode — e devera — apoiar as OM Bld que solicitarem
cenarios virtuais para o treinamento. Entretanto esta necessidade de apoio devera reduzir com a aprovagao do Curso de
Instrutor Avangado de Tiro;

4) o0 apoio acima citado dependerd, evidentemente, de ligagdes técnicas e sera prestado conforme as possibilidades
deste EE e de acordo com as prioridades estabelecidas pelos escaldes superiores;

5) a centralizacdo de aquisicdes de simuladores contribui para reduzir os custos, facilitar a manutencdo e ainda
possibilita aintegragao dos simuladores num mesmo cenério;

6) a coordenacao dos cenarios pelo CIBId padroniza os parémetros a serem exigidos e contribui para a introducgao de
uma metodologia adequada para o treinamento dos militares..
1.CONCLUSAO

a. O Centro de Instrucédo de Blindados considera favoravel a participa¢do da 1# Bda C Mec na implantagao do treinamento
utilizando simuladores.

b. O CIBId disponibiliza-se, novamente, a discutir com a devida profundidade o assunto e solicita a verificagdo da
possibilidade de ser realizado um encontro com a possivel participagéo de outras Bda Mec para que, conjuntamente, e com a
maxima urgéncia, seja organizado um plano viavel de implantagao, dos equipamentos e da metodologia adequada, voltados as
tropas blindadas sobre rodas.
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