Simuladores na formacao do mecanico de voo: um
estudo sobre a utilizacao desses equipamentos
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Introducgao

Com a chegada da revoluc¢io tecnoldgica, compu-
tadores e celulares deixam de ser objetos proibidos no
processo de ensino-aprendizagem e tornam-se cada
vez mais presentes nas salas de aula. Nos dias atuais,
¢ comum o uso de tecnologias para facilitar a aquisi-
¢do de conhecimento, e isso tem sido mais frequente
no ambito do Exército Brasileiro. Um grande exemplo
disso é o Centro de Instruciao de Aviacao do Exército
(CIAVEX), que, desde 2002, ja conta com uma se¢iao
de voo virtual.

Hssa secdo passou por diversas evolucles até a
criagdo da Divisio de Simulagdo (Brasil, 2017). Hoje,
ela conta com instalacdes modernas, simuladores com
cenarios e situacoes realistas e detalhadas. Nota-se que
a utilizagao dos simuladores na formagao tanto de pilo-
tos quanto de mecanicos de voo vem aumentando em
todo o mundo, considerando a economia obtida nas
horas de voo ¢ a maxima seguranga nos treinamentos
de emergéncias e panes, que, antes, eram limitados por
serem realizados em aeronaves reais.

O CIAvEXx, por meio da Divisao de Simulagio, ofe-
rece experiéncias simuladas de alto nivel, que, antes,
ndo eram possiveis ou se limitavam a procedimentos
muito mais restritos. Essas experiéncias elevam o ni-
vel de formacio dos seus alunos. Por esses motivos, o
CIAvVEXx investe cada vez mais no uso de simuladores
para facilitar a aprendizagem de seus recursos huma-
nos, com destaque especial para os mecanicos de voo.

Dessa forma, esta pesquisa teve como tema: “A re-
alidade virtual na formacio de mecinicos da Aviacao
do Exército”. O objeto de pesquisa, ou seja, a delimita-
¢io do tema, foi: “o uso do simulador como facilitador
da aprendizagem dos mecanicos de voo na Aviagdo do

Exército Brasileiro™.

Baseando-se na delimitacio do tema, este traba-
lho cientifico buscou solucionar o seguinte problema:
quais sdo os resultados do uso dos simuladores de voo
na formacdo dos mecanicos de voo recém-formados
no Curso de Formacio e Graduacio de Sargentos?

Para que se apresente uma resolugio para a pet-
gunta-problema, a pesquisa cientifica se dividiu em um
objetivo geral, que é: analisar os efeitos do uso de simu-
ladores na formacdo do mecanico de voo recém-egres-
so do Curso de Formacgio e Graduagio de Sargentos.
Para alcancar o objetivo geral da pesquisa, foram pro-
postos os seguintes objetivos especificos: a) conceituar
realidade virtual; b) conhecer o Curso de Formacio e
Graduacio de Sargentos; c) identificar a utiliza¢do dos
simuladores de voo no ambito da Aviacao do Exército;
d) entender os beneficios do uso dos simuladores de
voo no processo de formagao do mecanico de voo da
Aviacdo do Exército.

Para iniciar o estudo, foi realizada a leitura de ar-
tigos sobre a revolugio tecnoldgica e suas influéncias
no processo de ensino-aprendizagem, bem como a in-
sercdo de novas tecnologias no método de ensino do
Exército Brasileiro, a fim de adquirir conhecimento
sobre o tema proposto.

Para os procedimentos técnicos, utilizou-se o tipo
bibliografico, pois foram realizados estudos de artigos,
revistas, sifes, documentos ¢ outros materiais ja publi-
cados. A natureza do trabalho foi do tipo basica, pois,
por meio da analise de bibliografias, buscou-se gerar
novos conhecimentos, dteis para o avan¢o da ciéncia,
porém sem aplicagdo pratica prevista. O método do
raciocinio lé6gico foi o indutivo e, do ponto de vista
dos objetivos, o estudo teve carater exploratério, pois,
a partir do levantamento bibliografico, o artigo buscou

trazer familiaridade com o problema.

*3° Sgt Av Mnt (CFGS/CIAvEx/2024). Atualmente, ¢ mecinico de voo no 3° B Av Ex. E-mail: lucasamaral.lga@gmail.com

100 | REVISTA MARIO TRAVASSOS - VOL. 3 - N° 1/2025




Quanto a forma de abordagem, o estudo foi do tipo
qualitativo, pois, ao analisar o uso da realidade virtual
no Exército Brasileiro, foram obtidos resultados iné-
ditos. O estudo qualitativo, segundo Godoy (1995, p.
5), “permite que a imaginacio e a criatividade levem os
investigadores a propor trabalhos que explorem novos
enfoques.”

Dessa forma, este trabalho cientifico se revela im-
portante, ja que a insercio de novas tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem dos mecanicos de
voo contribuird, ainda mais, para o aperfeicoamento
dos recursos humanos do Exército Brasileiro. Por esse
motivo, faz-se necessario estudar como essas tecnolo-
gias influenciam no conhecimento, os beneficios que
clas podem trazer e como as melhorias que podem ser
implementadas para apetfeicoar a cada ano a formacio

dos militares da Avia¢do do Exército.

A realidade virtual

O surgimento da realidade virtual (RV), embora
pareca uma tecnologia recente, vem sendo estudado
desde a década de 1950. Esses estudos, junto com a
constante evolucao da computacdo, permitiram que
cada vez mais a RV combinasse o mundo real com
o virtual. Atualmente, ¢ possivel perceber a inser¢do
da RV na vida cotidiana, sendo bastante utilizada para
entretenimento nos videggames; na area da saude, para
realizar procedimentos e treinamentos cirdrgicos; na
arquitetura, para planejamento de obras e elaboracio
de projetos; além de diversas outras areas, como indus-
trias, artes, educacio e simuladores.

Para uma melhor compreensio do assunto aborda-
do, neste capitulo sera apresentado um breve histérico
da criagdo da realidade virtual. O processo de elabora-
¢do da RV surge como um embrido na década de 1950,
com um cineasta, a partir da criagdo de um dispositivo
que permitia a0 usuario sentir-se em um mundo virtual
de trés dimensdes. Na década de 1960, um engenheiro
projetou o que seria o primeiro capacete de realidade
virtual e, na década de 1980, um artista e cientista da
computagdo propoe a criacio do termo realidade virtnal
(Tori; Hounsell; Kirner, 2018). Esse conjunto de cria-

¢Oes ¢ reconhecido como o pontapé das pesquisas da

realidade virtual.
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O dispositivo criado pelo cineasta Morton Heilig
na década de 1950, chamado Sensorama (figura 1),
representava pata ele o cinema do futuro. Consistia em
uma cabine onde o usudrio podia sentir sons, vibra-
¢oes, sensacoes, odotres, movimentos, cores e visoes
estereoscopicas. Essa tecnologia, embora nao tenha
sido o sucesso imaginado pelo cineasta, foi o ponto de
partida para a criacio do que hoje conhecemos como
realidade virtual (Tori; Hounsell; Kirner, 2018). Mor-
ton estava certo, ja que, na atualidade, existem as salas
de cinema 4D, que utilizam uma tecnologia semelhan-
te, permitindo simular quedas, vibragGes, sons, odores

e outras sensacoes sincronizadas ao filme.

Introducing . . .
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Figura 1 — Cartaz de divulgacdo do Sensorama
Fonte: http://www.telepresence.org/sensorama/index.
html

Apbs esse grande marco no desenvolvimento da
realidade virtual (RV), o engenheiro Ivan Suther-
land, na década de 1960, desenvolveu o primeiro ca-
pacete de realidade virtual (figura 2), chamado por
ele de “Ultimate Display” (Sutherland, 1995). Esse
dispositivo deu inicio a uma série de pesquisas que
culminam hoje nos conhecidos 6culos de realidade
virtual, como, por exemplo, o Oculus Rift. O enge-
nheiro demonstrou que seria possivel sincronizar os

movimentos da cabe¢a do usuario do capacete com




cameras posicionadas no telhado de um prédio, ge-
rando uma sensac¢do e rea¢Oes fisiolégicas de estar

no topo do prédio (Tori; Hounsell; Kirner, 2018).

Figura 2 — Capacete de RV criado por Ivan Sutherland
Fonte: https://www.researchgate.net/ figure/Figura-11-
-Ivan-Sutherland-e-seu-projeto- Sketchpad-no-MIT-
-em-1963_figl_241463735

A jungio dos termos real e virtnal ocorreu, porém,
gracas ao artista e cientista da computagdo Jaron La-
nier, na década de 1980. Apesar da associacio da reali-
dade virtual com tecnologia moderna, ¢ possivel notar
que ndo ¢ um nicho de pesquisa tio recente quanto
parece. Essa tecnologia, entretanto, esta sempre liga-
da a0 que ha de mais moderno na sociedade, e busca
cada vez mais aproximar o mundo real do virtual (Tori;
Hounsell; Kirner, 2018).

Com a populariza¢ao do tema, o termo realidade vir-
tnal ganha intmeras defini¢oes, cada uma baseada nas
experiéncias individuais. O conceito, porém, que sera
utilizado neste artigo é o de Jerald (2015): “Realidade
Virtual ¢ definida como um ambiente digital gerado
computacionalmente que pode ser experienciado inte-
rativamente como se fosse real.”

Por muito tempo, a RV foi utilizada apenas por
grandes empresas e pessoas com alto poder aquisitivo,
devido a0 alto valor atribuido a essa tecnologia. Com o
passar dos anos, no entanto, tornou-se possivel o aces-
so a RV por um custo muito baixo. Com apenas um
smariphone ¢ alguns pedacos de papeldo, dobrados da
forma correta, é possivel acessar videos imersivos, que,
no passado, s6 estavam disponiveis para quem tinha

acesso a equipamentos carissimos.
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A tecnologia de realidade virtual também ¢ ampla-
mente utilizada nas simulagdes, particularmente em
instituicbes de ensino militar. Em 1982, o desenvolvi-
mento do “Super Cockpif”, por Thomas Furness, utili-
zado pela Forca Aérea Americana, era um dispositivo
que permitia aos pilotos treinar o voo e o combate,
sem o custo de colocar um avido no ar (Neto; Macha-
doj; Oliveira, 2002). Na atualidade, a utilizacio desses
simuladores cresce nas Forgas Armadas devido a segu-
ranga no treinamento e a grande economia propotcio-
nada por esses equipamentos.

O Exército Brasileiro ja conta com varios simula-
dores que ampliam a capacidade de adestramento da
tropa, ja que nessas ferramentas é possivel criar cena-
rios dos mais variados e situagdes que antes nio po-
diam ser treinadas no mundo real. Simuladores como
o “Virtnal Battlespace 3> (VBS 3), utilizado pelo Centro
de Instrucdo de Blindados, e o “Fligth Trainning Device”
(FTD), usado pela Aviagio do Exército, colocam os
alunos em situagoes praticas, devendo executar o que
foi ministrado nas instrucdes tedricas e aprendendo
com seus erros (Machado, 2020).

Dessa forma, ¢ notério que a realidade virtual con-
tinua em constante desenvolvimento, buscando in-
serir na realidade o mundo virtual, trazendo os mais
variados beneficios para a sociedade. Uma tecnologia
que antes era exclusiva para um publico seleto devido
a0 seu custo, hoje ¢ amplamente encontrada a precos
acessiveis, podendo ser processada em celulares, zablets
e computadores. Observa-se que a RV ja estd inserida
no cotidiano das pessoas, sendo muitas vezes essencial
para determinados procedimentos ¢ até salvando vidas,
por diminuir os riscos de variados treinamentos e pro-

cedimentos, desde a area da saude até a bélica.

O Curso de Formacgao e
Graduacao de Sargentos

Todos os anos, milhares de jovens prestam o con-
curso para se tornar sargento de carreira do Exérci-
to Brasileiro. Apenas uma minoria consegue, porém,
ser aprovada em todas as etapas para ingressar nas
Forgas Armadas. Além de realizar uma prova tedrica

com conteudos do ensino médio, os candidatos sao



submetidos a testes fisicos e exames médicos. Somente
ap6s a aprovacgdo em todas as etapas do processo, 0s
candidatos, de fato, iniciam o Curso de Formacio e
Graduagio de Sargentos, com a durag¢ao de dois anos.

O primeiro ano de formagdo do sargento de carreira
do Exército Brasileiro ¢ realizado em 13 Unidades Es-
colares Tecnolégicas do Exército (UETEs), distribui-
das em todo o territério nacional. No primeiro ano, o
aluno recebe a formacio bésica de todo militar, realiza
provas e faz testes de aptidao fisica (TAF). Ao final do
ano, de forma meritocratica, o aluno escolhe sua arma,
quadro ou servico e segue para o segundo ano, poden-
do ir para a Escola de Sargentos das Armas (ESA), em
Trées Coracoes; para a Escola de Sargentos de Logistica
(ESLog), no Rio de Janeiro; ou para o Centro de Ins-
trucao de Aviacio do Exército (CIAvEXx), em Taubaté.

E no segundo ano de formagio que o aluno realiza
sua especializacio e gradua¢do na qualificagio militar
(QM), recebendo instrugoes referentes a sua arma, qua-
dro ou servico. No final desse periodo de formacio, o
aluno ¢ declarado 3° sargento de carreira do Exército
Brasileiro e ocupard o cargo a ele destinado nos bata-
hées distribuidos por todo o Brasil. Ao final do curso,
o militar recebera o diploma de ensino superior nivel
tecnologo, na sua area de formacio, reconhecido pelo
Ministério da Educacio (MEC).

A ESA ¢ a escola responsavel por formar militares
das armas de infantaria, cavalaria, artilharia, engenharia
e comunicagoes. A ESLLog, por sua vez, forma os mi-
litares dos quadros e servigos de saude, musica, inten-
déncia, manutencdo de comunicagdes, material bélico
e topografia. O CIAvEx ¢ o centro de instrugdo que
forma o 3° sargento na especialidade de manutenc¢ao
de aviagao.

O futuro terceiro sargento da QM de manutenc¢ao
de aviacdo, durante sua qualificagdo, recebe instrucoes
especificas, treinamentos fisicos e exercicios no terre-
no, assim como nas demais escolas. Os alunos, devido
a0 alto grau de ensino proporcionado pelo polo tecno-
légico (CIAVEX), sio destaques nao somente pelo alto
nfvel de seus estudos, mas também sio destaques em

exercicios no terreno, realizados em conjunto com as

demais escolas.
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O centro de instrucdo possui uma abundancia de
instrutores especialistas na 4rea de manuten¢ao de he-
licopteros, os quais buscam sempre transmitir aos dis-
centes o conhecimento sobre os assuntos. Além disso,
os alunos contam com tecnologias de ponta, que fa-
cilitam o aprendizado, como, por exemplo: maquetes,
realidade virtual, realidade aumentada e simuladores.
Juntamente a isso, os alunos realizam atividades prati-
cas de manutencao, atividades de voo real e simulado,
¢ atividades que desenvolvem atributos inerentes ao
militar.

Em resumo, a formacio do sargento, especialmen-
te no Centro de Instrucio de Aviacao do Exército, re-
presenta um processo que prepara os futuros militares
a exercerem suas fungoes tanto de tropa quanto de
mecanico. A utilizacdo de tecnologias de ponta, como
a realidade virtual e simuladores, aliada as instrucoes
tedricas, praticas e aos exercicios fisicos, garante que os
alunos adquiram conhecimentos técnicos no campo da
manutencio de aeronaves, bem como adquiram atribu-
tos inerentes a todos os militares, como a lideranca, a

camaradagem e o espirito de cumprimento de missao.

A utilizagao de simuladores de voo
na Aviagao do Exército Brasileiro

O Exército Brasileiro, percebendo o grande im-
pacto positivo da insercdao de tecnologias no processo
de ensino, vem buscando aprimorar suas tecnologias
para a formacdo de seus militares. Um grande exemplo
dessa utilizagio ¢ a Aviacdo do Exército, que, pionei-
ramente, introduziu a realidade virtual e aumentada na
formagao de seus pilotos e mecanicos.

A Aviagio do Exército, desde 2002, ja trabalhava
na construcio de um centro de simulagdo, que pet-
mitiria um melhor aprimoramento dos seus recursos
humanos. No final desse mesmo ano, foi inaugurada
a primeira instalagdio com um simulador de voo, com-
posto apenas por comandos simples e trés projetores.
Em 2005, com a evolug¢io das ideias e das instalacoes,
realizou-se a primeira instru¢ao de Crew Resources Mana-
gement (CRM) com o uso do simulador (CIAvEx, 2017).

Ap6s anos de estudos e evolugdes, foi inaugurado,

em 2008, o Centro de Simula¢ao com cinco réplicas da



cabine da aeronave Esquilo. Ja no ano seguinte, foi re-
alizada uma instrucao de voo para os alunos do Curso
de Piloto de Combate (CPC) em ambiente simulado.
Devido ao grande retorno positivo que os simulado-
res trouxeram as instrucdes dos diversos cursos mi-
nistrados no centro de instrucdo, no dia 11 de marco
de 2016, foram inauguradas instalacdes para o Centro
de Simulacdo da Aviaciao do Exército, no setor sul do
Comando de Aviagao do Exército, onde permanecem
até hoje, contribuindo para a capacitagio dos recursos
humanos da Aviacio do Exército.

Atualmente, ¢ possivel notar o grande beneficio
que a evolu¢io dessa tecnologia trouxe para o mundo.
O fato de o Exército Brasileiro ter investido na uti-
lizagdo dessas tecnologias para a formagdo dos seus
militares gerou grande credibilidade para a institui¢ao,
além de grande economia no treinamento das tropas. A
Aviagdo do Exército conta hoje com simuladores mo-
dernos que utilizam o sistema Fligth Simulation Training
Device (FSTD), um simulador moderno e com alto grau
de realismo para a formacao dos seus pilotos ¢ mecani-
cos de voo (Braun, 2020).

O simulador FSTD ¢ subdividido em duas catego-
rias: o Fligth Training Device (FTD) e o Full Fligth Simmla-
tor (FES). O FTD consegue fazer representacGes mais
simples da aeronave e possui niveis de 4 a 7. O nfvel 4
¢ o menos realista e nivel 7 é o mais proximo da reali-
dade. Ja o FFS ¢ um dispositivo muito mais avang¢ado e
também possui niveis, divididos de “A” até “D”; sendo
o nivel “A” menos real e o nivel “D” mais real (Braun,
2020).

O CIAvEx utiliza dois tipos de simuladores na
formacio de sua tropa. O FTD de nivel 4 ¢ utilizado
sobretudo na formagdo operacional dos instruendos.
Tanto pilotos-alunos como mecanicos de voo conse-
guem treinar procedimentos de cabine e manobras,
como, por exemplo: fraseologia, circuitos, manobras
de quadrado, pouso e decolagem em dreas restritas,
entre outras manobras. Nesse modelo de simuladort,
os mecanicos de voo utilizam 6culos de realidade vit-
tual, que proporcionam maior imersio no cenario, per-
mitindo uma no¢io de profundidade e a visualizacdo
de toda a lateral da acronave simulada; e, em conjunto

com o piloto, realizam as manobras necessarias para o
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adestramento. Esse sistema consegue ainda conectar as
cinco cabines de simulagdo para realizar manobras em
conjunto, podendo se visualizar e se comunicar entre
si.

Ja o sistema FI'S ¢é utilizado somente na formagao
dos pilotos do curso do CPC, ministrado pelo CIAEx.
Esse simulador atinge um nivel maior de realismo ao
ser composto por uma cabine capaz de reproduzir os
movimentos da aeronave, possibilitando ao piloto ter
nogio da resposta dos comandos que cle realiza ¢ da
atitude que a acronave adotara.

A utilizacao desses simuladores traz um enorme
beneficio ao adestramento dos recursos humanos da
Aviacio do Exército. O sistema FSTD, utilizado pelo
CIAvVEx, demonstra o avanco significativo e a moder-
nizagao do processo de treinamento militar do Exérci-
to Brasileiro, permitindo a realizacdo de treinamentos
com uma maior eficacia, seguranga clevada e reduzin-
do os custos caso se utilizassem aeronaves reais. Tudo
isso garante a formacdo de militares de exceléncia, e

cada vez mais preparados para situacoes reais.

O uso dos simuladores e seus
beneficios no Curso de Formagao
e Graduacgao de Sargentos da QMS
aviagao manutengao

O processo para se tornar mecanico de voo do
Exército Brasileiro come¢a no Curso de Formacio e
Graduacio de Sargentos, com o petiodo basico no pri-
meiro ano e, no ano seguinte, a qualificacio na QMS
aviacdo manutencdo. Os alunos tém um curriculo de
variadas matérias relativas 2 manutencao de aeronaves
e 2 atuagao como mecanicos de voo, sendo destinados,
durante o curso, tempos de instru¢do para o treina-
mento no simulador, ferramenta importantissima para
a consolidacao da aprendizagem.

Em determinada fase do curso, os alunos iniciam
as instrucdes utilizando o simulador da Divisdo de Si-
mulagdo do CIAvEx. Acompanhados por mecanicos
de voo instrutores, os alunos simulam desde o briefing
do que sera realizado no voo — devendo realizar o cél-

culo do centro de gravidade da aeronave e interpretar



graficos utilizados no voo real ¢ estudados anterior-
mente — até o debriefing teito apds o voo, quando os ins-
trutores apontam aos alunos as oportunidades de me-
lhoria. Os alunos realizam, também, o preenchimento
da ficha de voo e ficha de manutencio, documentos
importantissimos para o mecanico de voo.

O simulador utilizado pelos instruendos ¢ do mo-
delo FTD, em que, utilizando 6culos de realidade vir-
tual, eles conseguem visualizar a lateral da acronave e
o local do voo simulado. Os alunos realizam no simu-
lador manobras de voo basico, nivel 1 e 2, sendo: cit-
cuitos, pouso e decolagem, manobras de quadrado (em
proa fixa e em proa variavel) e manobras de area restri-
ta. Ao final, os instrutores avaliam os alunos em varios
aspectos como: equilibrio emocional, adaptabilidade,
assertividade, autoconfianga, planejamento, interesse,
entre outros (Braun, 2020).

O uso do simulador no CFGS visa preparar e capa-
citar o futuro mecanico de voo no desempenho da sua
funcio, dando a ele uma nocdo dos conhecimentos ne-
cessarios para realizar um voo real. Os beneficios apre-
sentados pela insercio dos simuladores como meio
de instrugao sio inumeros: aprendizagem dos alunos,
seguranca da avia¢do, economia dos cofres publicos e
desenvolvimento tecnolégico do pais.

Ao observar o campo da aprendizagem dos alunos,
nota-se que, ao introduzir os simuladores na formagio
dos futuros profissionais, eles adquirem uma experién-
cia que s6 teriam ap6s a sua formagio, fazendo com
que, no ano seguinte, tenham mais facilidade na adap-
tacao a funcdo. Sendo assim, os simuladores nio sé
aceleram a elevacdo da operacionalidade do mecanico
de voo, mas também desenvolvem habilidades impor-
tantes, como, por exemplo: fraseologia, no¢oes basicas
de voo, autoconfianca, entre outras (Machado, 2020).

Na area da seguranca de voo, os simuladores de-
sempenham um papel crucial. Por meio deles, ¢ pos-
sivel o treinamento da tripulagio em emergéncias,
muitas vezes treinamentos que nao seriam possiveis de
realizar em voo real, por ameagarem a seguranca. Além
disso, 0 voo com os alunos sem nenhuma pratica traria
riscos devido a inexperiéncia, dificultando ainda mais a

utilizacdo de acronaves reais para um primeiro contato

com o voo real.
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Aliado a seguranca, o investimento em simuladores
gera economia para os cofres publicos. Ao utilizar essa
tecnologia na formagio, evitam-se gastos com horas
de voo, combustivel, inspe¢des e manutengdes. Dessa
forma, esses gastos podem ser revertidos em investi-
mentos no desenvolvimento ¢ no aprimoramento de
novas tecnologias, que trardo, no futuro, beneficios as
novas geracoes, contribuindo para o desenvolvimento
do Brasil.

Assim, a integracao dos simuladores na formagao
dos futuros mecanicos de voo torna-se uma ferramen-
ta muito eficaz, que acelera substancialmente a curva
de aprendizagem dos alunos, preparando-os para os
desafios que enfrentardo no voo real. Como visto nes-
te trabalho, a adog¢ao dessa ferramenta no processo de
ensino-aprendizagem traz indmeros beneficios, além
do objetivo principal da formacio, como a seguranga
da aviacio, economia de recursos publicos e um avan-
¢o tecnolodgico nacional. Por esses motivos, a expan-
sdo do uso de simuladores nao é apenas benéfica, mas
essencial para a formagao de profissionais altamente

capacitados para o Exército Brasileiro.

Consideracgoes finais

A Aviacao do Exército, como se constata neste es-
tudo, desde sempre busca oferecer aos seus recutsos
humanos as melhores condi¢bes de se aprimorarem,
contando com a Divisio de Simulagdo, capaz de for-
necer treinamentos com alto nivel de realismo. Diante
desse contexto, o tema deste estudo foi delimitado e
gerou-se o seguinte objeto de pesquisa: “o uso do si-
mulador como facilitador da aprendizagem de mecani-
cos de voo na Aviagao do Exército Brasileiro”. A partir
disso, foi realizado um estudo exploratério, por meio
de pesquisa bibliografica com uma abordagem quali-
tativa.

No primeiro momento, foi apresentado o histori-
co da realidade virtual no mundo, o seu surgimento
¢ evolucio nos anos iniciais. Ap6s, foi apresentado o
conceito utilizado neste artigo para a definigao de RV,
dado por Jerald em 2015, entendido como um ambien-
te digital criado por computadores que permite uma
experiéncia que se assemelha a realidade. Posterior-

mente, inseriu-se a utilizacdo dos simuladores como



ferramentas utilizadas por instituicbes militares para a
capacitacdo dos seus recursos humanos.

Mais adiante, buscou-se conhecer o Curso de For-
magdo ¢ Graduacio de Sargentos, apresentando seu
modo de ingresso, a formagao do aluno, suas escolas
de formagio e, sucintamente, apresentaram-se algumas
atividades realizadas durante o curso. Em seguida, fez-
-se um aprofundamento na qualificacio do aluno da
QMS de Aviagio, devido ao tema do artigo, mostrando
um pouco mais das atividades que ele desempenha no
ano e também da estrutura que o CIAvEx dispbe para
a formacio.

Na sequéncia, foram identificados os modelos de
simuladores utilizados pela Aviacio do Exército Bra-
sileiro, abordando como esses simuladores funcionam
e como sao utilizados para o adestramento de pilotos
e mecanicos de voo. Ademais, analisaram-se os benefi-
cios que a utiliza¢do dos simuladores, no Curso de For-
magao e Graduagao de Sargentos, traz para a formacio
do 3° sargento, futuro mecanico de voo, podendo-se
observar que a utilizagdo dessa tecnologia ¢ favoravel
ndo somente para os alunos, mas também para a nagao.

Dessa forma, baseado nos resultados apresenta-

dos neste artigo, utilizando o método de raciocinio

légico indutivo, é possivel concluir que a auséncia de
simuladores no Curso de Formacao e Graduacio de
Sargentos traria consequéncias prejudiciais para a for-
magao dos futuros mecanicos de voo, os quais nio
teriam contato direto com as manobras realizadas no
simulador, comprometendo a seguranca de voo. Além
disso, os treinamentos feitos no simulador teriam que
ser realizados em voo real, o que acarretaria maiores
gastos, cuja economia pode ser revertida para o desen-
volvimento nacional.

E importante ressaltar que foram obtidos resulta-
dos satisfatorios para todos os objetivos especificos
pesquisados no trabalho.

Por fim, ¢ notério que uma insercio adequada, ba-
seada em estudos pedagdgicos, dos tempos de instru-
c¢do destinados a simulacdao do voo real com os alunos
do CFGS resultara, no futuro, em profissionais com
maior experiéncia de voo, possibilitando uma eleva-
¢ao mais rapida da operacionalidade dos mecanicos de
voo. Por esses motivos, torna-se necessario que, cada
vez mais, assuntos como esses sejam difundidos e pes-
quisados cientificamente, favorecendo assim o desen-
volvimento tecnolégico na area de ensino do Exército

Brasileiro.
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